BABI

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Teknologi Informasi saat ini sudsh sangat berkembang dan moder,
berkembangnya teknelogi informasi juga membual perusahaan bersaingan

fu cara wntuk

pkan  media iklan

Wooden Toys aduhb.nhhm odusen mainan eduk yang
 di Gendeng Gk 4 / 598 A, Baciro, Gondokusuman, Yogyukarts, Abc
Toys bendiri sejuk Mei tahun 2003, Abe Wooden Toys didirikan dengan
merekn bisa bekerja dengan rasa aman dan nyaman don

oemal. Kucangnya ke
ik mainan edukatif Abc Wooden Toys ini
_ ibuat ¥ideo iklan. Dikarapkan
dengan dibuatmya video iklan tersebut dapat membantu mengenalkan dan

menarik minat konsumen terhadap produk mainan edukatif Abc Wooden Toys.
Berdasarkan uraian diatas makn penulis melakukan penelitian yang
berjudul “Perancangan dan Pembustan Video Iklan menggunskan Teknik Live

Shoot dan 3D Animasi di Abc Wooden Toys". Pada saat ini penggunaan



Tt

videografi sebagai media iklan mampu memberikan solusi agar konsumen lebih
tertarik terhadap produk vang akan dipasarkan. Video iklan yang akan dibuat ini
menggunakan teknik Live Shoot dan 3D Animasi. Pengaunaan live shoot di
maksudkan agar iklan dapat menyampaikan keunggulan produk mainan edukatif
yang aman untuk anak-snak dan menampilkan showroom Abe Wooden Toys,
sedangkan penggunaan teknik 3D animasi@igunakan sebagai modeling salah satu
objek secatadiBR vty Tl gkan kedun teknik

ETSCuL ak buat video iklan lebih menarik dan modah naikan.

fasalih
fapat mengenalkan dan menarik minat masyamkaf terhadap produk
mainan Abc Wooden Toys™.

L3
Ritasian masalah pada penclifian ini adalah sebagai berikut -
I: Hasil dari implemen : at file video .mpd.

. Video iklan berdurasi 45 detik,

3 Pembuatan video iklan menggunakan software Cinema 4D, Adobe
After Effect, dan Adobe Hustrator.

4. Materi yang ada dalam video iklan bersumber pada Abc Wooden

Toys,



5. Teknik yang digunakan dalam video iklan ini adalah Live Shoot
dan 3D animasi.

. Video iklan akan ditampilksn di YouTube.

14  Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

3. Mendapatkan pembelajamin mengenai iimu  penerapan  desain,
animasi dan proses pembusatan iklan.

L6 Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode sebagai berikut:



L6.1 Metode Pengumpulan Duta
Pengumpulan data yang akurat dan lengkap sangat diperlukan dalam
penyusunan skripsi ini. Adapun metode penelitian yang digunakan adalsh sebagai

3. Pasca Produksi (editing voice over, editing video, rendering,
penyerahan video |



L.64 Metode Testing

Peneliti melakukan testing terhadap video iklan dengan membagikan
kuesioner kepada pemilik dan karyawan Abe Wooden Toys dan masyarakat

Hrmam.

BAR IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini membahas bagaimana perancangan dalam pembuatan iklan
dengan menggunakan teknik live shoot dan 3D animasi secara teknis.



BAB V. PENUTUP
Pada bab ini berisi tentang uraian kesimpulan dan saran dari pembahasan yang
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