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INTISARI 

 
 

Sumber Tirto Mini Waterpark merupakan objek wisata akuatik yang dibuka sejak 

tanggal 1 desember 2021. Objek wisata ini memiliki beberapa fasilitas seperti kolam 

renang untuk dewasa, anak-anak, dan kolam renang khusus wanita. Selain itu, 

Sumber Tirto Mini Waterpark juga menyediakan beberapa pilihan camilan di 

foodcourt yang dapat dinikmati oleh pengunjung. Dengan fasilitas yang disediakan, 

Sumber Tirto Mini Waterpark menjadi destinasi wisata yang menarik bagi keluarga 

dan teman-teman untuk menikmati suasana liburan yang menyenangkan. Untuk 

memperkenalkan keindahan dan keseruan yang ada di Sumber Tirto Mini 

Waterpark kepada masyarakat lebih luas, diperlukan suatu promosi yang efektif. 

Dalam beberapa bulan terakhir, Sumber Tirto Mini Waterpark mengalami 

penurunan jumlah pengunjung. Hal ini disebabkan kurangnya promosi yang efektif 

serta inovasi dalam hal presentasi. Oleh karena itu, dibutuhkan solusi yang dapat 

meningkatkan minat pengunjung untuk datang ke Sumber Tirto Mini Waterpark. 

Salah satu solusi yang diangkat adalah dengan membuat video iklan menggunakan 

teknik cinematography dan animasi. Dengan kombinasi kedua teknik ini serta 

menggunakan software Adobe After Effect, Adobe Illustrator, dan Adobe Premier, 

diharapkan dapat menghasilkan video iklan yang menarik dan dapat meningkatkan 

minat pengunjung untuk datang ke Sumber Tirto Mini Waterpark. 

 
Kata Kunci : Sumber Tirto Mini Waterpark, Video iklan, Cinematography, 

Animasi, Promosi 
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ABSTRACT 

 

 
Sumber Tirto Mini Waterpark is an aquatic tourist attraction that was opened on 

December 1, 2021. This attraction has several facilities such as swimming pools for 

adults, children, and women-only swimming pools. In addition, Sumber Tirto Mini 

Waterpark also provides a selection of snacks at the food court that visitors can 

enjoy. With the facilities provided, Sumber Tirto Mini Waterpark is an attractive 

tourist destination for families and friends to enjoy a pleasant holiday atmosphere. 

To introduce the beauty and excitement of Sumber Tirto Mini Waterpark to the 

wider community, an effective promotion is needed. In the last few months, Sumber 

Tirto Mini Waterpark has experienced a decrease in the number of visitors. This is 

due to the lack of effective promotion and innovation in terms of presentation. 

Therefore, a solution is needed that can increase the interest of visitors to come to 

Sumber Tirto Mini Waterpark. One of the solutions raised is to create an advertising 

video using cinematography and animation techniques. With the combination of 

these two techniques and using Adobe After Effect, Adobe Illustrator, and Adobe 

Premier software, it is expected to produce an attractive advertising video and can 

increase visitor interest in coming to Sumber Tirto Mini Waterpark. 

Keywords : Sumber Tirto Mini Waterpark, Advertising video, Cinematography, 

Animation, Promotion 


