BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Toke online adalah sebuah wadah dimana para penjual dapat

mempromosikan dagangan nya lewat media sosial salah satu nya adalah Nayla

yang kecewa kama
e badan mereka. Agar pelanggan
mampu membayangkan produk Topi yang akan dibeli itu sesuai dengan keinginan
mereka baik dari segi warna maupun ukuran , oleh karena itu perlu adanya inovasi
pada strategi pemasaran dengan menggunakan virtual fitting.
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Hasil dari view yang sudah di posting di instastory media Instagram
berjumiah 118 view pada Objek Topi dan 110 view pada Objek Kaca Mata dalam
witktu kurun kurang dani 24 jam.

Dikutip dari jurral yang dikaji oleh Difa Danaswari, (2013) yang berjudul
SINSTAGRAM SEBAGAI MEDIA PR 2 INLINE SHOF DAN ISTILAR-

Menurut data dan statistika APJII ( Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet
Indonesia pada 2020 , konten internet sosial media yang paling banyak di kunjungi
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adala Facebook dan Instagram , dengan presentase Facebook 50,7% dan Instagram

17 8% penggun 2]

Berdusarkan data fersebul dapat disimpulkan bahwa Instagram dan
Facebook dapat menjadi media promosi yang efektif.

Maks dengan permasalohan diatas penulu mmmﬁnn soluei dengan
menggunikan dugmented Reality (AR} agar konsumen dapat melakukan Fitring
Virtual dalam bentuk 3 dimensi interaktif berbusis Instagram filter, sehingga dapat
mengurangl rasa kecewa pada konsumen, dan penjual pun dapat meningkatkan
pangsa pasar. Dikutip dari jurnal yang dikaji oleh llmawan Mustagim, S.Pd.T.
M.T. , Nanang Komiawan, (2017) yang berjudul “PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN BERBASIS AUGMENTED REALITY" Augmented Reality
memiliki kelebihan sebagai bermkut : 1) Lebih mtemaktif, 2} Efektif dalam
penggunaan, 3) Dapat diimplementasikan secara luas dalam berbagai media, 4)

Modeling objek vang vang sederhana, karena hanya menampilkan beberapa obyek.



5) Pembuatan yang tidak memakan terlalu banyak biaya, 6) Mudah untuk
dioperasikan.[3].

Berdasarkan uraian tersebut, penulis melakukan penelitian dengan judul
“Perancangan Augmented Reality Sebagal Fitur Fitting Virtual Pada Toko

Online Nayla Helma Collection™.

3. Media yang digunakan untuk testimg Virtual Fitting adalah Instagram.

4. Perangkat lunak yang digunakan adalah Spark AR, Blender dan Adobe
Photoshop.

5. Filter ini dapat digunakan di segala jenis smarphone yang mendukung
Instagram.



fi. Resolusi filter optimal 1080 piksel dengan lebar 366 piksel hingga tinggi
1350 piksel.

1.4 Maksud dan Tujuan

Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk membuat Virtual Fitting yang

1.0 Metode Penelltian

Pada penelitian ini, software yang skan digunakan untuk uji coba adalsh
fitur filter pada aplikasi Instagram. Selanjutnya pada bagian ini akan dijelaskan
secara detail tahapan-tahapan yang dilakukan dalam penelitian. Secara garis hesar,



161  Metode Pengumpulan Data

a. Metode Observasl

Observasi atau pengamatan 10k S thidy isieat dﬂ“l’““ﬂ'ﬁhh‘m

lematik gejala- gejala yang

-'-.;.LIIII- nulan data

lection dan

.......

menetapKan Eﬂd.l[i

wawancara jenis ni disusun dengan mpi dan ketat[S] Pedoman
ditanyakan kepada administrator , owwer dan konsumen,

c. Metode Studi Pustaka

Studi pustaka adalah penelitian yang dilakukan oleh peneliti dengan



membahas tentang Firtua! Fitting dan Augmented Realitv, Buku-buku
tersebut dianggap sebagai sumber dsta yang akan diclah dan diznalisis

seperti banyak dilakukan oleh ahli sejarsh, sastra dan bahasa.[6]




1. BABI1PENDAHULUAN
B pencdubediian berisi teatny Iatar belakang pusalh, permasis mssalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penclitian, metode penelitian serta
sistematika penulisan laporan.

BAB II LANDASAN TEORI

gan ilmu atay masalah yang ditelti. Pada by

in untuk pembuatan sistem infor

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN FPEMBAHASAN
Bab implementasi dan pembahasan berisi paparan hasil-hasil dari tahapan
penelitian, dari tahap analisis, desain, implementasi desain, hasil testing dan

implementasinya.



5. BABY PENUTUP
Bab penutup berisi kesimpulan dan saran. Menyimpulkan apa yang telsh
dan pengembangun terhodap obyek peneliin yang dibuat agar dapat
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