BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknolom informasi pada saat ini sangat cepal, penggunaan
internet masih mendominasi seluruh kegiaton yang ada di dunia. Pada saat ini
umkm harus memiliki kemampuan wntuk bemdaptasi terhadap perkembangan
teknologi informass ;.g;i'dnput mhm bersaing dengan kompetitior
lain.

-ann e-commerce | elecironic commerce) - dalam [ilgkungan bismis
W trend baru, mﬂhﬂ dan penjualan. m m:ﬁl masih berjalan
W konvesional, Banyak umkm hampir hﬁtﬂl belum memanfaatkan
lew-ﬂluknﬂhgi sepeti website, namun tidak sedikit ]'ﬂg mm;:;l'aalkan
tekonologi seperti sosial media. Namun tidak semua barang yang dl]nrhﬁih di
sosial media dan barang vang dijual pun masih minim informasi ketersedisan stok
barang.

Tumapel art adalah salah sotu satu usaha }rangw_di boyelali. Usaha
ing bergeruk di bidang kerajinon logam meliputi pm kerajman tembaga,
L:mnpn_dn.n alumunium. Pada usaha Turnﬂpd art tersehut menggunakan
i  melalu mal media mphﬂmﬁnﬁcehmk hial
ini dlrﬂhﬂng aﬁﬁfhmpﬂmggm atau ¢alon pembeli belum mengetahu
jumlah stok barang vang terdupat di media sosial tersebut. Dengan ini dari pihak
karyawan memberikan mﬁ:u'm mmﬁ’m ke calon pembeli hal ini
dirasa kurang efektif karenn harus melakukan hal mg sama pada setiap calon
pembeli. Berdasarkan permasalahan diatas salah satu alternatif dan permasalah ini

yailu dengon dibuatkan sistem pemesanan vang tekomputerisasi yang akan
mempermudah dalam mengatasi permasalah tersebut. Oleh karena itu penulis akan



melakukan penelitian dengan judul "Rancang Bangun Sistem Informasi Pemesanan
dari permasalah tersebut.

1.2 Rumusan Masalah

Hn&mkmﬂﬂﬂ&mgduﬂmknﬁﬂhmhﬂmmhh

website pada kerajinan logam Tumap

1 Membuat informasi pemesanan berrguna untuk efektiftas pemesanan pada
Tumapel Arl.

2 Membuat media informasi untuk menunjang pemasaran produk ke

pelanggan dan dengan dibuat web pemesanan dapal menjangkau pasar yang lebih

luas (media promosi produk )



1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat Penelitian

Bagi peneliti :

1. Sebagai bukti talok ukur kemampuan penaliti dalam melakukan penelition
dan merancang sistem.
2. Sebagai syarat kelulusan pendid (81) pada Univeritas

Metode Waws

Metode wawancara merupakan proses tanya jawab dengan narasumber
terkait dengan topik yang di ambil untuk mendapatkan data yang diperukan untuk
perancangan sistem.




3. Metode Studi Pustaka

fasilitas internet untuk menujang informasi dasar teori yang berhubungan dengan

penyusunan skripsi.

1.6.2  Metode Analisis
Metode o

nan penelitian skripsi

al dam non

163  Analisis kelavaks

isis ke s AR g i Bt

layak untuk di lanjutkan menjadi sistem atau tidak. untuk mengetahui sistem
tersebut layak atau tidak harus di evaluasi dari berbagai sewi kelayakan meliputi
kelayakan teknis, kelayakan operasional, kelayakan hukum dan kelayakan
ekonomi



L= ]

1.o.3 Metode Perancangan

Tahap perancangan meliputi tigas tahap yaitu pembuatan Flowchart DFD
dan ERIL

I: Flowchan
Suatu bagan dengan symbol symbaol terfentu yang menggambarkan urutan

proses secara mendetail dan hubungan antara sustu proses (instruksi) dengan
proses laina dalam suatd progarm

2 Dnm Fmﬂhgmm

Me can suatt disgram vang menggunakan notasi-notasi untuk
nmmrkan arus Mﬂdupuh sy sistem, penggumanya sangal membant
untuk memahami sistem secary logika, Ii.'rsu‘uhtu' dan jelas, Diagaram ini
digunakan untuk menejelaskan proses kerja suatu sistem.

3 Entity Relationship Diagmm (ERD)

H'umpd:m gambar atsu diagram vang menunjukkan informasi dibust,
disimpan, dan digunakan dalam suatu sistem, Objek disebut entity dan hubungan
yang dimilikinya disebut relationship.

Lod Metode Pengembangan

“System Development Life Cyrcle (SDLC) atau pengembangan yang
digunakan untuk pu:lbm sistem informasi pemesanan  fumapel art
Em m mmude Waterfall Iﬂ;]ﬂ! susfu proses-proses
pengembangan” perongkat ik ﬁem.h.np dan berurutan, di mana kemajuan
dipandang sebagai terus mengalir ke hawah (seperti air terjun) melewati fase-fase
perencanaan, pemodelan, implementast (konstriksr), dan pengujian.

1.o.5 Metode Pengujian

Tahapan uji coba vang bermaksud untuk menentukan kualitas sistem serta
mempercleh data secara lengkap spesifik, sesuai rancangan yang telah di bual.
Adapun pengujian sistem yang akan di lakukan . yaito :



I, Pengujian dengsn Black Box Testing

Tahap ini merupakan tahap dalam pengujian pada sistem informasi
pemesanan kerjinan logam “tumapel art”. Pengujian yang dilakukan dengan
mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan memertksa fungsional don
peranghat lunak. '

akang. aimus: *‘ ud dan tujuan,
lﬁlu.,metudepudiﬂlﬂ,dnn istematik

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas mengenai hasil dan pembahasan sistem informasi
pemesanan di Tumapel Art yang mencakup tentang implementasi sistem dan
implementasi program.



BAB V PENUTUP
penelitian dan pembahasan.

DAFTAR PUSTAKA
Bab ini membahas mengenai
diacu dalam pembuatan laporan tugas
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