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INTISARI

Tumapel art adalah salah satu satu usaha yang terdapat di boyolali. Usaha
ini bergerak di bidang kerajinan logam meliputi pembuatan kerajinan tembaga,
kuningan,dan alumunium. Pada usaha Tumapel art tersebut menggunakan
pemasaran dan pemesanan melalui sosial media seperti instagram dan facebook hal
ini dirasa kurang efektif karena pelanggan atau calon pembeli belum mengetahui
jumlah stok barang yang terdapat di media sosial tersebut. Dengan ini dari pihak
admin memberikan informasi melakukan chat / pesan ke calon pembeli hal ini
dirasa kurang efektif karena harus melakukan hal yang sama pada setiap calon
pembeli.

Pada penelitian ini menggunakan penelitian menggunakan jenis penelitian
kualitatif dengan menggunakan metode pengumpulan data yaitu observasi,
wawancara dan studi Pustaka. Tujuan dari penelitaian ini adalah untuk merancang
sistem yang dapat meningkatkan mutu dan layanan dalam pemesanan barang
sebagai upaya mendukung efektiftas dan efisiensi pemesanan barang, perencanaan
sistem ini menggunakan Bahasa pemograman PHP dan framework Codeigniter
serta menggunakan pengujian metode Black box.

Berdasarkan permasalahan diatas salah satu alternatif dari permasalah ini
yaitu dengan dibuatkan sistem pemesanan yang tekomputerisasi yang akan
mempermudah dalam mengatasi permasalah tersebut. Oleh karena itu penulis akan
melakukan  penelitian dengan judul “ Rancang Bangun Sistem Informasi
Pemesanan Kerajinan Logam “Tumapel Art” Boyolali yang diharapkan dapat
menjadi solusi dari permasalahan tersebut.

Kata Kunci: Sistem Pemesanan Barang, PHP, Codeigniter,BlackBox
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ABSTRACT

Tumapel art is one of the businesses in Boyolali. This business is moving in the
fields of metal crafts covering the manufacture of copper crafts, brass, And
aluminum. In the Tumapel art business, marketing and ordering through social
media such as Instagram and Facebook, this doesn't seem effective because
customers or potential buyers don't know the amount of goods that are in the social
media yet. This is hereby from the admins giving information to chat/messages to
potential buyers. This is less effective because it has to do the same with every
potential buyer.

In this research using qualitative research types using a method of data gathering
which is observation, an interview and a literature study

The purpose of this research is to design a system that can improve quality and
service in order to order goods as an effort to support effectively and efficiency of
booking goods, system planning using the PHP programming language and the
Codeigniter framework and using the Black box testing method.

Based on the problem above one of the alternatives to this problem is to create a
computerized booking system that will make it easier to solve the problem.
Therefore the author will be doing research with the title "Design and Build
Information System for Ordering Metal Crafts "Tumapel Art" Boyolali” which is
expected to be the solution to the problem.

Keywords: Goods Ordering System, PHP, Codeigniter, BlackBox
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