BAB Y
PENUTUF

51. Keslmpulan

Sesudah menyelesaikan penelitian tentang animasi 2D “Buck 1o Home "
diperoleh kesimpulan sebagai berikut :
|. Pembuatan video animasi 2D “Back #a Heme ” ini menghasilkan sebuah video
animasi yang bmmm mm:ﬁmﬂ «MP4 dengan ukuran FHD
1440x 1 050 ]raqﬁ_m]ﬂ! upiqﬂﬂlﬁ: litnyangkan pada platform. YouTube.
% Berda:mhxthnml_uwmm kﬂhumhﬂn ﬁmgﬁlmﬂm penerapan |2
prifisip animasi pad animasi 2D “Back to Home ﬂﬂx terpenuhi.
3. Bardasarkan hasil dari beta testing penilaian y.ﬂ_g mim!@nnden melalui
l:mmdapnﬁ.an hasil nilai akhir sebesar 79, iﬂ mﬂ: w'nkm cerita

merniﬁhk:ﬂﬁhynng baik :Iulﬂmmauempknﬂtel.mkfmmuh ﬁm
Sesudah menyelosaikan penyusunan skripsi ini, tenfunya masih ada beberapa
kekurangan, oleh karena itu penulis menyarankan hmm unfik masukan
yﬂﬁ'ﬂbﬂgui berikut :
1. Lebi memﬂmnskmbmﬁ@, mhl naskah, siarstelling dan stervboard yang
akan d elama pembuatan video animast.

Umkm:ﬁukumhnm efisien pulnwrhaul.an 12 prinsip
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3. Memperhatikan detail-detail hﬂ H}Hﬁw khususnya pada karakter
utama agar terlihat lehih realistis dan lineart pada karakter atau hackground.

4. Konsep untuk pembuatan objek yang akan divisualisasikan harus matang agar
terlihat lebih menarik, seperti memperhatikan estetika dan ketepatan dalam
mengolah warna.

5. Memperbanyak referensi dar  karya-karya amimasi vang sudsh  ada

sebelumnya.
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6. Menambahkan beberaps macam angle kamera agar animasi terkesan tidak
monotorn.

7. Husil akhir dari video animasi sebaiknys diikutsertakan dalam ajang
portofolio rantinya.
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