BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berkembangnya ilmu teknologi saat ini turut membantu manusia dalam
mendapatkan informasi secara cepat, mudalidan akurat. Kemajuan teknologi pada
saal ini membuat hﬂn}rah media d:}gﬂmw informasi. Teknologi dan
informasi juga dapat. ﬁg‘umhmwﬂnk;mnﬂm suatu perusshasn vang
berupa gambar, video, website dan lain- tin. Promosi adalah ssrana yang digunakan
oleh suatn perusahaan ;.ilhm mmmknn pmdukn]u. Ada vang melalui media
seleyisi, media cetak. dan schagsinya. (T-Tbnu Sina 2020 Vel.s) (1],

Bakmi Djawa Priyayi merupakan salah satu Mww bergerak
dalam bidang UMKM, Sebagai produk yang bergerak di UNMKM Bakmi Djawa
Pn}'g_ﬁ...%;tqempmmns:km dan memperkenalkan produk. Sebab yang jadi
jpermasalshan seloma ini media promos: dari Bakmi Djawa Priyayi saat iml hanya
iﬂml Iﬂnﬂhmdul serfa menggunakan sosial media seperti uh.m.lﬁ:r, dan
Instagram yang masih menjadi satu dengan Instagram pemiliknya. Kendala dalam
ptm:m }r;ung digunakan membuat produk tersebut m_%m-_ﬂ;ﬁdikﬂﬂhui
nlc'hﬂut}wnt Tuias.

Maka dari itu dibutuhkan peralihan media agar dalam mempromosikan
mcnjaﬁ,ﬁﬂhw _' ngnn an media ﬂl‘.'khm.lk wmymﬂe Serta video akan
menggunakan Teknik maotion mq,r.l.fm. Motion dapat digunakan sebagai teknik
pengganti oTMg-OrANg Men (i :_mhlm ingin di sampaikan.

Dalam hal tersebut. maka peneliti mengambil tema skripsi dengan judul :
“PERANCANGAN VIDEQ FPROFILE MOTION GRAPHIC MEDIA

PROMOSI BAKMI DJAWA PRIYAYI™. Dari rancangan tersebut diharapkan
video profile ini dapat di ketahui oleh masyarakat luas serta memberikan daya tarik

sendiri bagi konsumen.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan penelitian dan latar belakang vang telsh dijabarkan, maka
dapat disimpulkan rumusan masalah adalah “Bagaimana merancang video
profile dengan Teknik Motion Graphic untuk memperkenalkan Bakmi
Djawa Priyayi?”

Batasan Masalah

video profile Bakmi Djawa Priyayi di

A. Teorltis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat teoritis, sekurang-
kurnngnya dapat bermanfaat sebagai sumbangan pemikiran bagi pendidikan.
a) Sebagai salah satu rancangan desain media promosi dengan motion graphic
yang berguna untuk memperkenalkan produk dari Bakmi Djawa Privayi.



b) Mengenalkan visi, misi dan produk makanan Bakmi Djawa Priyayi yang
bergerak di bidang UMKM kepada masyarakat luas.
B. Praktis
a) Bagi Mahasiswa
Menambahkan wawasan mengenai ilmu pengetahuan dalam Informatika yang
telah diperoleh.
Lo Sistematika

pmalmnn.muudepangumpdmdmdinmmdunﬂmmdnm.




BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan membahas tentang hasil dan pembahasan video profile yang di

dalam segi produksi aaupun tcorisnya. Dalam bab in durikan teniang
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