BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Budidaya ikan saat ini sangal menjanjikan hasilnya. yang dimana
pembudidaya ikan konsumsi dari tahun ke tabun mengalami peninglkatan yang
cukup signifikan, Kementerian Kﬂmﬁnhﬂhm (KKP} mencatat produksi
perikanan budidaya 2022 meningkat pertumbiihan sebesar 13.25% dibandingkan
tahun lahi. Adapun pertumbuhan tersebut nila sebesar 401 ribu ton yang mengalami
peningkatan pertumbuban sebesar 8,01 %, disusul dengan el schesar 359 ribu ton
‘yang mengalami peningkatan pertumbuban sebesar 3,34 persen[ 1.

Seiring dengan hal itu permasalohan dalam Kegistan pemberitn. pakan
merqﬂ;uu’mhh satu hal yang pentmg dalom pembudidayvasn Man
pakan secarn sederhana secars manual dengan cara menyebar pakan E:m.hgmmg
kedalum Hﬂhmﬁ.u tambak vang dilakukan secara rutin pada tiap harmya. Namun
pdl pmﬂ! Iapangan kadang terjadi keterlambatan dalam pemberian pakan

knnsunnijqa mm m:m ikan kumﬁmngnhnu kelambatan

i sementara sebagiun ikan konsumsi yang lain akan bertumbuh
:Ieng'm pe.-sal d:m mbagum l:emu.nghnnu besirﬁ m mati. Akibatnva dari
kejadian tersebut akan tﬂjﬂﬁ. kseimbangan pertumbuhan antara ikan
konsumsi yang satu dengan kl:msums: vang laimnyn. Ini akan berimbas pada
terjadinya kanibalisme. Seperti ikan lele dan gabus vang berukuran “bontot™ (kecil)
menjadi mangsa. Hal i akan menyebabkan kerugian besar bam peternak ikan

konsumsi..

Duari permasalahan diatas memunculkan gagasan uniuk mengaplikasikon
teori automatisasi pada petermakan ikan pakan dengan membuat sistem otomatisasi



manajemen pemberian pakan yang dapat dipermudah dengan penggunaan ala
mekanik yang dapat di kontrol oleh peraktan elektronik yang dapat memberikan

Dalam perancangannya sistem tersebut menggunakan teknologi fmternet of
Things yang dipadukan dengan Mikrokontroler Wemos DI Rl yang terhubung
dmgmngmmmcmmcuz], an wadah penampung pakan yang

dlhnghpl alat ml distribusian pakannya[3].
s untuk memudahkan

alahan yang di hadapi saat ini adalah -

akukan oleh user.

2. Pada penelitian hanya b an pakan ikan di lakukan

dua kali dalam sehari pagi dan sore

3. Alat ini berupa prototype yang digunakan untuk simulasi pada peternakan ikan

konsumsi

4. Dalam pembuatan prototype pakan otomatisasi ini, Soffware menggunakan
Arduino IDE untuk pengerjaan kode baris.



1.4 Tujuan Penelitlan
Adapun tujuan dori penelitian ini dilskukan adalah sebagai berikut :

1. Menghasilkan alat Smart Feeder yang dapat mendistribusikan pakan se-efisien
2. Meningkatkan ‘efisienss waidn beaigliiingiernak fan pakan: yuog masih
.-HI onvensonal ]




BAB I Pendahuluan

Pada bab ini penulis akan menjelaskan tentang latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelitian dan sistematika penulisan

‘dltamnmg'nlumﬂmm&hn, perm:

pengembangan penelitian selanjutnya
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