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DAFTAR ISTILAH 

Ternak 
Ternak adalah hewan yang dengan sengaja dipelihara sebagai sumber pangan, sumber bahan 
baku industri, atau di pelihara untuk membantu pekerjaan manusia. Usaha – usaha untuk 
memelihara atau di pemeliharaan ternak disebut sebagai peternakan dan usaha peternakan ini 
secara umum masuk pada bagian dari kegiatan pertanian. 

 
IoT  
media terminology untuk mengambil fungsi apa yang tidak dapat dilakukan oleh perangkat 
elektronik dan menghubungkannya ke internet 
 
Mikrokontroller 
merupakan sebuah single chip yang didalamnya telah dilengkapi dengan CPU (Central 
Processing Unit); RAM ( Random Access Memory); ROM ( Read only Memory), Input, dan 
Output, Timer\ Counter, Serial com port secara spesifik digunakan untuk aplikasi –aplikasi 
kontrol dan buka aplikasi serbaguna. 
 
Sensor 
Sensor adalah komponen atau perangkat yang tujuannya mendeteksi kejadian atau perubahan 
lingkungan sekitarnya dan menghasilkan output sesuai fungsinya. 
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INTISARI 

 Pemberian pakan adalah salah satu faktor yang penting bagi keberlangsungan hidup ikan 
itu sendiri. Bagi pembudidaya, pemberian pakan ikan harus sangat diperhatikan ketepatan waktu 
dan keefisienan. Proses pemberian pakan secara manual sudah tidak efisien karena 
membutuhkan kehadiran pemilik pada lokasi budidaya ikan, bagaimana jika pemilik harus 
berpergian selama beberapa hari dan tidak bisa memberi pakan secara tepat waktu. 
 

Tujuan penelitian adalah rancang bangun dan uji teknis alat prototype pemberi pakan 
ikan konsumsi cerdas berbasis IoT. Penelitian ini melakukan perancangan alat pakan ikan 
dikhususkan untuk ikan konsumsi terutama ikan lele dan jenis pakan pelet. Alat ini memiliki 
kerangka yang bahannya dari kayu dan tandon, serta sistem kontrol. Sistem kontrol terdiri dari 
Wemos D1 ESP8266, Load Cell 5kg, motor Servo, modul RTC, dan aplikasi blynk sebagai user 
interface dan platform IoT.  

Dari hasil pengujian yang dilakukan, smart feeder berhasil memberikan pakan sesuai 
dengan waktu jam 7 pagi dan 5 sore dan manual feeder yang ditentukan dan mendapatkan hasil 
selisih keluar pakan dari aplikasi Blynk dan alat hasil timbangan gram . Pemberian pakan pada 
alat ini sudah mampu memenuhi kebutuhan ikan konsumsi. 

 

Kata Kunci : Pemberi Pakan Ikan, Ikan Konsumsi, Internet Of Things, Sistem Kontrol 

  



 

       xiii 
 

ABSTRACT  

 Feeding is one of the important factors for the survival of the fish itself. For cultivators, 
providing fish feed must pay close attention to timeliness and efficiency. The manual feeding 
process is no longer efficient because it requires the presence of the owner at the fish farming 
site, what if the owner has to travel for several days and cannot provide the feed on time. 

The research aims to design and technical test a prototype tool for IoT-based intelligent 
consumption fish feeders. This study designed a fish feed tool specifically for consumption fish, 
especially catfish and pellet feed types. This tool has a frame made of wood and a reservoir, as 
well as a control system. The control system consists of Wemos D1 ESP8266, a 5kg Load Cell, a 
Servo motor, an RTC module, and the Blynk application as a user interface and IoT platform. 

From the results of the tests carried out, the smart feeder succeeded in providing feed 
according to the time at 7 am and 5 pm and the specified manual feeder and obtained the 
difference in feed output from the Blynk application and the gram weighing results tool. Feeding 
on this tool has been able to meet the needs of consumption fish. 

 

Keywords: Fish Feeder, Fish Consumption, Internet of Things, Control System 


