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1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi dari tahun ketahun berkembong sangat pesat
khususnya di bidang multimedia. Dapat dilihat bahwa sebagian besar media visual
saal ini menggunakan model 3 Dimensi; 31 mevdelling adalah proses pembuatan
objek stau benda hgaad:hiurm mwwmn:ﬂi khusus. Dalam proses
pemodelan 30 -ﬂﬂ&atau bﬂhdﬁﬂmmw“ bentuk, garis, dan
warna merjadi bertu tiga dimensi yang kompleks. Selain modelling ada tahapan
]anjm-g.,'nilu mﬁmﬂm.rj‘;gmg Setelah mmesmﬂe‘ihng tercapai,
MM telah dibuat bisa dipakai untuk nmn:mli..

BOIM adalsh acara penghargaan tahunan yﬂ.ﬂgw
mmmﬂﬂﬁudla di Universitas Amikom Yogyakarta, Tt:ljm uh:nn M acan

ini Mﬂhhm memberikan pengakumn atus korya-karya mahasiswa Universitas
Mutmfﬂyﬂurta di bidang multimedia, Pada tahun 2023, BOIM mengadopst
tema Wﬁgynupmted" dari Film Harry potter dan Dactor Stm;i_g!_r_’._!ebﬂgm
referensi utnmanya yang menyajikan rangkaan video konben berisikan kesulitan
n‘ﬂﬁﬁswﬂ dalem beradaptasi dari sistem perkulmlmn.thﬂngh ;?rislﬁ.hlap mitka
mllhumnllhmmdpnm sihir antar. pﬁllﬁm h.'@n Manster.
m 2023 menWhubﬂgm varian konten
mtmmﬂ!ﬂ‘m i{l.th;ﬁ#ﬂm_ Puda m&rm:mn dibutuhkan video
pengantar animasi. Fenul.:ls mehhal ]ndn I:lagmn video animasi pengantar nominasi
Music Video Best Idea & Cong ept, Terda) ".'n*ﬁﬁﬂmasl Golath mengaum dan
membangkitkan para M]mun Pada ndegan tersebut dibutuhkan adanya karakter
3D. Dari ilustrasi tersebut maka dibutuhkan adanya karakter villain yang bernama
“Golath™ den “Minton™. Ini merupakan sebuah karakter dengan bentuk raksasa
batu.

Untuk mewujudkan dari apa yang diuraikan dintas, dalam penelitian ini
dibutuhkan sebush konsep modellimg 3D. Teknik poly modefling berupa scufpting
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dibutuhkan untuk tahap produksi pembuatan karakter model 30 Golath dan Minion.
Teknik Fevturing dibutuhkan untuk membuat nformasi visual corak dan bintik
pada bagizn badan monster. Teknik Rigging dibutuhkan untuk mengontrol dan
memanpulasi karakter agar dapat bergerak sesuai dengan konsep cerita Pada
pembustan ini, akan dibentuk sebush model 3D agar berbentuk apa yang dimaksud
diatas termasuk didalamnya ada rigging yang nanti digunakan untuk menggerakkan
pada bagian kaki, tangan. dan sel:qlinyl agar bisa digunakan pada ‘sant
penganimasian. Dalam membuat karakter 3D, dapal dipastikan bahwa pembuatan
karakter 3D Golath dan Minion m sesuai dmgm kebutuhan produlksi.
Diberikan juga kescmpatan dalom pembustan karakter 310 imi ity untuk belajar
dan’ mengembangkun ketersmpilan dalam pembuatan objek 3D. Maka dari itu
pmﬁsmgnmbil penalition ini.
1.'!: 'M!I[l Masalah

Berdasar latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, maka dapat
dirumuskan permasalahannya yaitu: Bagaimana Pembuatan Karakier 3D “Golath
dan MM“M.'LM BOIM 2023
1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah yang digunakan dalam pm'ﬁihn'imi adalah sebagai
berkut: :

I. Pembahasan hanya ditakukan pada tahap medelling karakter yang
berdasar pada konsep karakter dari Acara BOIM 2023,

2. Maten yang disngkal seputar pembuatan 3D modelling, texturing, dan
rigEing.

3. Penilnian dilakukan untuk melihat kelayakan dari karakter “Golath dan
Minion"” yang dibuat oleh penulis.

4. Pengujian ditakukan dengan metode alpher festing dan heda testing.

5. Penggunasn seffware Blender untuk proses pembustan karakter.

6. Pengujian dilakukan kepada ahli pakar dan supervisor pada Acara
BOIM 2023 serta masyarakat umum.
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1.4 Tujuan Penelltian

Penelitian imi dimaksudkan untuk menyampaikan penerapan teknik
moadelling untuk dapat mewujudkan karakter 3D “Golath dan Minion” pada Acara
BOIM 2023. Serta memiliki mjuar untuk kebutuhan karakter 3D “Golath dan
Minion" pada Acara BOIM 2023,

1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini dih

tﬂhﬂg[ﬂh. I -"-: !
2. Metode Kepustakaan

Metode pengumpulan data menggunakan buku, artikel, dan bahan
literasi Jainmya tentang berbagai teori,
3. Metode Wawancara

Melakukan wawancara untuk mendapatkan data vang dibutuhkan
sebagai panduan dalam pembuatan adegan.
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1.0.2. Metode Anallsis

Menguraikan apa saja yang diperfukan untuk pembuatan karakter 30 poda
Acara BOIM 2023.
l.6.3. Metode Produls]

Proses produksi meliputi pembuatan model karakter, pembenan tekstur
karakter, serta pemberian tulang atau rigging pada karakter.
1.6.4. Metode Evaluasl

Evaluasi_meliputi pengujian mengenai penyampaian tema cerita yang
diusung di acarn BOTM 2023 serta kelayukm dari model karskter vang telah dibuat.
Pengujian akan dilakulkan dengan bentulk kuesioner dan hasi! reyiew dari penelitian
J#Eﬂ@ﬂilmlnyukm I!ﬂﬂl! __ihﬁi‘l!:r wvang sudah Mﬂ@mulfs
l..?; Sistematika Penulisan

Pada penyusunan penelitian ini agar bisa lebih terarah dengan permasalahan
yang telah dikemukakan. Pada bagian ini dituliskan urutan dan sistematika
BAB | FENDAHULUAN

Padn bab ini menguraikan tentang Latar Belukang. Rumusan Masalah,
Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Mﬁcl:ic Penelitian, dan
Sistemtika Penulisan
BAB Il LANDASAN TEORI

Pads b i mengurskon enong tinjun pistaka. o totang 3D
madelfing, sej.urah séngluut perkembangan animasi 3D,

BAB 1Il METODE PENELITIAN

Pada bab ini menjelaskan mengenai gambaran wmum, Analisa kebutuhan
system dan proses awal pembuatan karakter 3D Golath dan Minion.
BAR IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan menganai proses don hosil dan pembuatan
karakter 3D “Golath dan Minion™ pada Acara BOIM 2023,

BAB V PENUTLP
Pada bab ini merupakan penutup dari pemyusunan penelitian yang di
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