BARB 1
FENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Sampah rumah tangga merupakan ancaman serius untuk wilayvsh perkotaan di
Indonesia. Masalah yang ditimbulkan berupa tercemarnya sungai akibat limbah manusia dan
timbunan sampah yang dihasilkan manusia, Selain permasalahon tercemamya air bersih, hal
lain yang menjadi ancaman bagi masyarakat vaitu penimbunsn sampah non-organik berupa
plastik. Sampah plastk meropakan jenis mm. Yang sulit diuraikan. Apabila terjadi
tumpukan sampah plastik \r.:ng Aerus-meneris tanpa ﬂpmnggu!a.ngan lebih lanjut nraka
sampah plastik akan muu:utﬁ:ﬂ' lingkungan sekitar khususnya di wilayah perkotaan. Kondisi
ini membuat masyarakat dari berbagai kalangan bertanggung jawab atas kebersihan sampah
yang dﬂmsilkmjn-seﬁinggmmhdlw dikelola dcngm.bﬂ_}ang akhirmva menciptakan
lingkungan yang sehat dan bersih.

Menurut Persturan Kementerian Lingkungan Hidup Nomor 13 Tahun 2012 berisikan
tentang Bank Sampah merupakan tempat pemilihan dan pengumpulan sampuh yang dapat di
daur ulang don/ diguna tiling vang memiliki nils ekonomi. Bank Sampah meropakan konsep
pengmllﬁﬂﬂn Mhhg yang dipilah don memiliki manajemen layaknya pﬂhﬂknn‘ akan
vang dikumpulkan/ditabimg berupa sampsh bukan uang.

H-Jmk &nmpaﬁ Sawo Kecik merupakan bank sampah yang didirikan qu masyarakat
RT 63 Perumahan Candi Gebang Permai atas dasar kepndu]lan.mﬂmhi terhadap banyaknya
sampah yang masuk ke TPA {Tampu! Pembuangan Akhir) yang tidak terkendali jumlahnya.
Setelah diadakan investigasi di w.phﬂlim menermikan bahwa suatu sistem yang ada di
Bank Sampah Sawo Kecik masih dilakukan secam kﬂﬁw- mulai dari pendafiaran
nasabah baru, pencatstan jenis samguh yang. dan dlkumpq&m, penyebarluasan informasi
mengenai bank sampah, serta pencairan dana nasabah yang telah dikumpulkan melalui data
jenis sampah yang telah dikumpulkan.

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan distas maka dibuatkan sistem
informasi bank sampah berbasis aplikasi mobile dengan mengangkat judul “PERANCANGAN
SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN SAMPAH BERBASIS APLIKASI MOBILE
FADA BANK SAMPAH SAWO KECIK DENGAN MENGGUNAKAN BAHASA
PEMROGRAMAN KOTLIN™ yang nantinys diimplementasikan kepads mitra dan nasabah
Bank Sampah Sawo Kecik,



1.2

Rumuosan Masalah
Berdasarkan permasalahan pada latar belakang permasalahan distas, maka dapat

dirumuskan sebagai berikut “Bagaimana Membangun Sistem Informasi Bank Sampah
Berbasis Aplikasi Mobile?”

1.3

Batasan Masalah
Untuk menghindari penyimpangan agar pembahasan tidak menyimpang dari rumusan

masalsh, maka dibatasi ruang lingkup, sebagai berikut:
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1.4

adalah:
l.

2,

3.

Studi kasus penelitian dilakukan di Bank W_Snwn Kecik

Sistem informasi :_.-'unﬂ_@fdilﬂkﬂﬂ'mmw.hpnmn nasabah Bank Sampah
Sawo Kecik. |

Sistem informasi yang_&]ﬂi dilakukan berupa pendafiaran nasthah, penukaran poin
hasil pengumpulan sampah, transaksi penabungan, transaksi penciian dana nasabah,
dan riwayat pencatatan transaksi

Menggunakan bahasa pemrograman Kotlin dan implementasi REST AP menggunakan
bahasa pemrograman Java

. Sistem informasi yang dirancang berbasis aplikasi mobile

Sistem informasi dirancang menggunakan metodologi scrm
Tujuan Penelitinn

Pembuatan sistem informasi bank sampah berbasis aplikasi pada Bank Sampah Sawo
Kecik.

Mengetahui implementnsi Scrum dalam pengembangan sistem informasi bank sampah
berbasis aplikasi pada Bank Sampah Sawo Kecik.

Mengetahui dampak yang terjadi dolsm penerapan kerangka kerjn Scruer dalam
pengembangan sistem informasi Bank Sampah Sawo Kecik berbasis mobile,



L5 Manfaat Penelitian

1. Meningkatkan kualitas produk sehingpa mendapatkan hasil yang maksimal atau
bernifial i,

2. Serum dapat menyesuaikan lingkungan kerja dan kebutuhan sistem sehingga dapat
mempercepat solusi untuk memecahkan masalah atau fitur yang akan dibangun.
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