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INTISARI

CV. Moro Seneng Putri merupakan perusahaan yang bergerak pada bidang
distribusi snack. Pada perusahaan ini proses sales order atau pencatatan order
pelanggan melalui salesperson masih dilakukan dengan manual menggunakan
kertas sehingga tidak dapat mengetahui informasi mengenai ketersediaan barang
dan order yang telah dilakukan tidak dapat langsung diproses karena harus
menunggu salesperson memberikan kertas formulir order yang telah diisi ke bagian
gudang. Untuk upaya mengatasi masalah tersebut dirancang sistem informasi sales
order berbasis web dengan metode pengembangan Rapid Application Development
(RAD). Perancangan sistem dimulai dari mencari kebutuhan sistem melalui
wawancara dan observasi yang kemudian dianalisis menggunakan metode analisis
PIECES. Setelah itu dilanjutkan dengan perancangan sistem menggunakan Unified
Modeling Language (UML) berupa use case diagram dan activity diagram serta
untuk membantu perancangan database menggunakan Entity Relationship Diagram
(ERD). Selanjutnya pada tahapan implementasi sistem akan menggunakan
teknologi InertiaJS, React)JS dan Laravel. Setelah implementasi selesai, akan
dilakukan pengujian blackbox untuk menguji fungsionalitas dan User Acceptance
Testing (UAT) menggunakan kuesioner dan metode skala likert. Dari perancangan
ini dihasilkan sistem informasi yang diharapkan dapat memberikan kemudahan
kepada salesperson dalam melakukan order secara daring, memudahkan pengguna
dalam melakukan pengelolaan stok barang, dan mempercepat pemrosesan terhadap
order yang telah dibuat.

Kata kunci: Sales Order, RAD, InertiaJS, ReactJS, Laravel
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ABSTRACT

CV. Moro Seneng Putri is a company engaged in snack distribution. In this
company, the sales order process or customer order recording is still manually
performed by salespersons using paper, resulting in the inability to obtain
information about product availability, and the orders cannot be processed
immediately as they have to wait for the salesperson to provide the filled order form
on paper to the warehouse department. To overcome these issues, a web-based
sales order information system is designed using the Rapid Application
Development (RAD) methodology. The system design starts with identifying system
requirements through interviews and observations, which are then analyzed using
the PIECES analysis method. This is followed by system design using Unified
Modeling Language (UML) in the form of use case diagrams and activity diagrams,
and to aid database design, an Entity Relationship Diagram (ERD) is used. In the
implementation phase, the system will utilize InertiaJS, ReactJS, and Laravel
technologies. After the implementation is completed, blackbox testing will be
conducted to test the functionality, and User Acceptance Testing (UAT) will be
performed using questionnaires and the Likert scale method. This design aims to
create an information system that can provide convenience to salespersons in
conducting online orders, facilitate users in managing inventory, and expedite the
processing of orders.

Kata kunci: Sales Order, RAD, InertiaJS, ReactJS, Laravel
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