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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi internet sangat pesat, hal ini membawa pengaruh 

yang sangat besar terhadap kehidupan manusia sehari-hari. Teknologi internet 

memberikan kemudahan bagi manusia untuk menyampaikan suatu informasi 

dengan cepat. Website menjadi salah satu pilihan yang tepat untuk menyampaikan 

informasi karena dapat diakses dari berbagai tempat. 

Alasan lain memilih aplikasi berbasis website adalah karena dapat diakses 

menggunakan berbagai macam perangkat dari mulai mobile (smartphone) sampai 

desktop. Perancangan website sebagai media jasa desain ini bertujuan untuk 

memfasilitasi antara client dengan desainer pada NHFStudio. Hasil perancangan 

website ini akan digunakan sebagai media promosi dan juga media pemesanan jasa 

desain. Metode yang digunakan dalam perancangan dan pembangunan website 

adalah metode waterfall yang termasuk dalam salah satu metode SDLC (Software 

Development Life Cycle) yang memiliki beberapa tahapan mulai dari analisis, 

desain, pengkodean, pengujian, dan dukungan. Hasil Perancangan website adalah 

implementasi langsung ke internet melalui web hosting. Perancangan website 

diharapkan dapat menjadi solusi atas permasalahan yang dialami oleh NHFStudio. 

 

Kata kunci: website, metode waterfall, media jasa desain, NHFStudio 
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ABSTRACT 
 

The progress of internet technology is rapidly advancing, which greatly 

impacts the daily lives of people. The utilization of internet technology allows for 

the speedy exchange of information. A website is an optimal choice for information 

dissemination as it can be accessed from various locations. 

Additionally, a website-based application can be accessed through a range 

of devices, from smartphones to desktops. NHFStudio provides website design as 

a media design service that aims to enhance communication between clients and 

designers. The outcome of website design is utilized as a promotional medium and 

a platform for ordering design services. The waterfall method, which is one of the 

SDLC methods, is utilized for website design and development. This method 

comprises several stages that include analysis, design, coding, testing, and support. 

Following the completion of website design, the website is directly implemented 

on the internet through web hosting. Website design is expected to address the 

issues faced by NHFStudio. 

Keyword: website, waterfall method, media design services, NHFStudio 

 

 


