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1.1.  Latar Belakang

Dengan pesatnya kemajuan teknologi komputer, teknologi ini telah menjadi
fokus pertelitinn di berbagai bidang, lt'rula.n]ii di indusiri film dan televisi. Hal ini
digital. Di samping _it_lt. Pi‘mllﬂﬂhu m juga turut mempengaruhi
perkembangan budava dan seni film dan televisi dengan penggunaan animasi.
Tetnnlnp TS ﬁgiﬂ[ H semokin canggih juga telah mendorong
pengembangin teknik pembuatan film don televisi animasi, serta meningkatkan
tingkat produks: di bwnmmsl Berbagai Mmdllampembumm
ammasi, saloh satunya adalah dengan mcnggunﬂkn:u mrm by Frame.
Dalam teknik ini, setiap perubahan gerakan atau bentuk objek ditampilknn secara
herurutan pada setiap frame dan pergernkannya berfokus pudu pﬂmmﬁi
dari sumbu x dan sumbu y.

m glay Borde of fndie Mulfimedio mhjlh n_pmg pmgharga.nn
mlﬂmmﬁn vang diadakan setiap tahun oleh jurusan :_ Inﬁmml dan
Universitas Amikom Yogyakarta, Tema penynlenwm MIM 2023 adalah

"Expect The Unexpected”, Yang menggambarkan kesulitan mahasiswa dalam
bemw dari sistem perkul &m’ i doring ke sm tatap muka melalui cerita
hertema  pertarungan  magic antar mnhulm dw, monster jahat. Dalam

i varian konten animasi

penyampaian ceritanya, BOIM 2023 menggus
20, animasi 30, dan live getion. Mﬂmmhmudul “Kedatangan Roni™

sehagai pembuksan nominasi indie movie best sound dalam scara BOIM 2023,
seene lersebut membutuhkan visualisasi dalam animasi 2D karena adegan terasa
dilebih-lebihkan sehingga sulit untuk divisualisasikan menggunakan teknik five

shoi.



I3

Salah satu adegan yang ditampikan adalah serangan tsunami villain Merarta
kepada here Hormmoni MNamun, serangan lersebul gagal karens Roni karena
munculnya Roni secara tiba-tiba dari sebuah retakan di langit. Roni langsung
mendatangi Merarta dengan kecepatan tinggi, tetapi Merarta berhasil bersiap-siap
dengan menghamtam Roni. Roni terpental jauh ke darstan. Jatuhnys Roni
menyebabkan guncangan disekitarnya. Selanjutnya, Merarta meluncur menuju
daratan yang menyebabkan ledakan besar di luut.

Dengan konsep dan jugaide cerita dari BOIM 2023, hal ini membutuhkan
adanya peum:@lﬁhhuk m 2D. Kopsep animasi 2D Jﬁpﬂlh karena adegan
“Kedatangan Roni” mmmﬂﬁh kesulitant terténtu sehingga tidak mampu
mikﬂn gunakan konsep visual five. ;nhﬂ‘ e in untuk tekmk
mﬂ.’ﬂi digunakan :!.du}dll Frame by Frame, mwwmegan vang
nman gerakan yang dilebih-lebihkan.

‘Berdasarkan uraian di atns maka penulis menggimukﬂ.ummm@gan
sekniik framee by frame untuk dapat mengilustrasikan salah satu adegan BOIM 2023,
Maka penulis mengambil judul pembuatan snimasi 2D untuk seene “Kedatangan
mﬂ sﬁlﬁﬂnbukaan nanminasi fndie Movie Brn.ﬂ}ﬂﬂdﬂinm Aﬂjﬂ. BOIM
023

1.2,  Rumusan Masalah

Berdasarkan h!w hﬂhkmgyﬁng telah dikemukakan sebelumnya, maka
dapat mﬂﬂm m “Eugmm_pﬁﬂi.rpan teknik Frame by
Frame pada scene I\,e':l‘nl'an;,rm.r Romi” unm.igﬂmr nomminasi indic movie

best sound dalam acara mm’"

1.3. Batasan Masalah

Adapun batnsan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:
. Penelitian ini menggunakan animasi 2D dengan teknik frame by frame.
2. Penelitian berfokus pada scene "Kedatangan Roni".

Frame rate yang digunakan sdalah 24 fps dengan fide berdurasi kurang
dari | memi.



4. Evaluasi alpha testing berfokus padn pergerakan karkter sesaai 12
il aioes)
5. Evaluasi bera testing terkant teknik animasi dilakukan oleh ahli animasi
2D
Evaluasi beta testing terkail pergera

1. Metode Wawancara

Melakukan wawancara berupa dialoz tanya jawab antara tim produksi
BOIM 2023 dengan harapan mendapatkan data yang dibutuhkan untuk
paduan pembuatan animasi 2D,
2. Metode Observasi

Pengumpulan data melalui metode observasi dari hasil film animasi 2D
yang memiliki karakteristik yang sama dengan penelitian yang akan dibuat,



serta pengamatan yang dilakukan ini bersumber dari situs website film

animasi vang memiliki karakterstik yang serupa.
Le.2. Metode Anallsls

Metode analisis vang digunakan adalah analisis kebutuhan dengan tujuan
untuk menguraikan berbagai kebutuhan apa saja vang dibutuhkan dalam pembuatan
animasi 2D scene “Kedatangan Roni™ untukpembukaan nominasi indie movie hest
sound dalam acam BOIA [ 2023,

. editing

dari evalussi alpha testing yang
dilakukan oleh peneliti,  beta jesting d leh pihak luar yaitu ahli
1.7  Sistematika Penullsan

pembahasan sebagai berikut:



BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini menguraikan mengenai latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini memaparkan kajian pustaka.dari penelitian serupa yang sudah
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