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INTISARI 

 
 

Kemampuan sebuah video infografis untuk dapat menarik perhatian khalayak 

merupakan hal yang sangat penting. Tehnik motion graphics juga menjadi andalan 

para pembuat video infografis agar menarik dan efektif dalam penyampain sebuah 

informasi. Pembuatan SKCK secara online merupakan salah satu layanan yang di 

sediakan kepolisian republic Indonesia, namum banyak masyarakat belum 

mengetahui tentang layanan tersebut. Oleh karena itu penelitian ini bertujuan untuk 

membantu masyarakat sekitar melalui POLDA DIY dengan pembuatan video 

infrogafis 

dengan teknik motion graphics agar cara pembuatan SKCK secara oniline 

tersosialisasi lebih luas ke masyarakat. Hasil dari penelitian yang berupa video 

infografis diserahkan kepada POLDA D.I.Y sebagai sarana media informasi di social 

media dibuat bedurasi 1 menit. 

 
Kata kunci: Video Infografis, SKCK Online, Motion Graphics, POLDA DIY 
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ABSTRACT 

 

 

The ability of an infographic video to attract audience attention is very 

important. Motion graphics techniques are also a mainstay of infographic video 

makers so that they are attractive and effective in conveying information. Making 

SKCK online is one of the services provided by the Republic of Indonesia Police, but 

many people do not know about this service. Therefore this research aims to help the 

surrounding community through POLDA DIY by making infographic videos with 

motion graphics techniques so that the method of making SKCK online is more 

widely socialized to the community. The results of the research in the form of an 

infographic video were submitted to the D.I.Y POLDA as a means of information 

media on social media, which was made 1 minute long. 

 
 

Keywords: Infographic Video, SKCK Online, Motion Graphics, POLDA DIY 
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