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51 Kesimpulan

memberikan lavanan '.." &

wmenerspkan. teknik- frame: by frame pada pergerakan karakter, maka  dupet
mengambil kesimpulan sebagai berikut:

I. Dalam pembuatan pembuatan snimasi fooping 2D menggunakan teknik
Sframe by frame untuk kebutuban Live streaming musik Lofi dilakukan
melalui beberapa tahapan, yaitu diawali proses pra produksi diantaranya
odalah ide konsep. desan karakter dan sketch layout yang sudah di



sesuaikan berdasarkan kebutuhan klien, kemudian proses produksi
diantaranya  pembuatan rowghkey animation, pembuatan in-berwveen,
proses clean wp. kemudion pasca produksi dilakukan editing dan
compositing, di mana elemen-—elemen animasi digabungkan sehingga
membentuk hasil akhir vang siap digunakan untuk five streaming musik lofi
sesuai dengan kebutuhan klien,

2. Penulis lebih
akhragn[hmnjummulmmumﬂnkuhnfmng.Halmmmk
neimastikan baliwa perpitidaban aniar frame aveal dah akhir tedilit
alami dan tidak terputus-putus.
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