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1.1  Latar Belakang

Animasi 2D memiliki berbagai cars dalam dalam pembuatannya, salah
satunyn adalah dﬂj#ﬂ ‘menggunakan leknik Frame h'amet Teknik Frame by
Frame sendigi adalah mkuik-lhhﬁﬁm disusun duriﬁlhjtlk rangkaian gambar
yang berbeda. Pacla animasi Freme by Frume. setiap perubahan gerikan atw bentuk
sﬁﬂnﬂek dJ]EtuhﬁP&ﬁhﬁu secard bﬂmmhﬂtwmnﬂmnmk gerakan

yang terlibat hidup. Semakin banyak frame ying digunakan untuk menampung

sqapm gerakan sebuah benda, animasi yung diliasilkan akan semakin halus

 Fiverr merupakan marketplace untuk layanan freelanil yang. mqrmdahn
freclance untuk menawarkan jasa dan layanan kepada Klien percar jast dar
seluruh dunia secara anfine. Fiverr memiliki berbagai macam layanan jasa seperti.
Graphics & Design, Digiral Marketing, Writing & Translation, Video & Animarion,
Muisic & Awdlo, Programming & Tech, dan lainnya. meduﬁlthng: yang
mmﬂﬁl kategorinya masing masing sesual jasa Mm gig sendin
pekﬂﬁlw ﬁhﬁlﬂwmdnh free runc#mﬁunqw para calon
klien Mmﬂm pﬁ&wu&m saja ymgm oleh para freelancer
kepada klien. Judi berkaitan dengan hal tersebut, penulis fertarik untuk membuat

gies pada platform Five n'm mmmimwng untuk kebutuhan
visualisasi konten five streaming musik to-Fi)

Fiverr gigs “f will make lofi asthetic antmation for ven ™ vang dibuat oleh
penulis, menawarkan pembuatan animasi 2D Joapimg untuk kebutuhan five
steeaming musik Lo-Fi Animasi vang dibuat seperti, karakter fiksi dengan konsep
wang di inginkan oleh klien dengan referensi seperti manusia, hewin dengan bentuk
proporsi yang berberda dengan yang aslinya, karakter lucu. dan background dengan
referensi pohon. kota, lempat atau nuangan. Durasi animasi looping jupa dapat



disesuaikan dengan kebutuhan, Hal ini juga memungkinkan klien untuk mengatur
Konsep animasi 2D dipilih karena jika karakter menggunakan referensi

hewan dengan bentuk proposionya berbeda dengan aslinya, tidak memungkinkan
unhlkth'hnﬂdanghnmﬁu::imthnm]&hutu pembuatannya dengan cara

2 Pmnhm’eﬂnaﬁmm"Dmmmmahnmﬂumemn Boom Harmony
20 Premium dan Adobe After Effect 2020,

3. Pembahasan gigs 2D animasi pada Frverr marketplace.

4. Pengujian berupa hasil review yang diberikan oleh klien.



1.4  Tujuan Pembahasan
Tujuan dari pembahasan ini adalsh sebagai berikut -
I. Mengetahui proses pembuatan animasi looping 2I) menggunakan teknik
frame by frame untuk kebutuhan Live streaming musik Lofi.
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