BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di zaman global saat ini perkembangan teknelogi informasi computer telah
mengalamal kemajuan yang cukup pesal. sehinga dengan memanfastkan teknologi
informasi computer saat ini dapat membantu dalam menyelessikon pekerjoan secara
cepal, akurat. dan efesiensi waktu. Sebagai confoh dari pemanfaatan teknolog! informasi
ini adalah pemanfaatan dalam perpustaksan. Sast i sudah banyak orang yang
memanfaatkan perpustakaan uﬂtuhtmmﬂm atau berbagai macam informasi,
sehingga jumlah pemmat anggots membaca di perpustakaan pun bertambah. Untuk
membarnin wmmﬁﬂl mudih maka w;iiﬂﬂm informasi
perpustakaan. Sistem informasi perpustakaan yang difancang sesuai dengan keadaan dan
kebutuhan pefugas perpustakaan pada saat ini demi memben pelayanan yang lebih baik
kepadla anggota perpustakaan.

Politeknik Pembangunon Pertanian  Yogyakarts yang bertempat di JL
Kmnm No.2, Kabupaten Umbulharjo, Yogyakarta dimana pada perpustakaan
qﬂil qﬂﬁh uwg!mhm carn manual dalam menunjang kinerja {uutak:iwa.n
Misalnya data peminjaman dan pengembalian buku yang masih harus dicalst secara
mantal di dalam dokumen peminjaman dan pengembalian sehingga hal ini menjadi tidak
efisien karena lebih banyak rm'ugh.ublsl:un waktu th]niutd'hm F'mes peneatatan
dokumen sirkulasi menghabiskan lebih banyak tempat karena hanya ditulis dalalm
dokumen berupa buku. Data yang sudah disimpan juga menjadi mudah hilang dan rusak,
sehingga akan menghabiskan waktu tmtuk mencar dats sikulasi yang hilang,

Dari  permasalahan fersehut, poqﬂ.m ingin  merancang Sistem Informasi
Perpustakaan yang lebih tefkomputerisasi karena sistem wang lebih terkomputerisasi
sengatlah membantu  dalam sistem pengolahan  perpustakasn pada Politekmk
Pembanguman Pertanian Yogyakarta. Dengan begitu petugas perpustakaan atsu sdmin
hanya perlu menginputkan data ke dalam database. Sehingga pembuatan laporan juga
dapat dilakukan dengan sistem terkomputerisasi dimana petugas perpustakann atau admin
tidak perlu merekap data vang diperfukan dalam pembuatan laporan secara manual,



pemugas perpustakaan hanya perlu mengakses data-data yang diperfukan untuk
mendapatkan laporan yang dibutuhkan.

Oleh karena itu peneliti berharap dengan melakukan perubahan sistem menjadi
lebih terkomputerisasi dapat mempermudah, menghemat waktu dan tempat serta
mengurangi kesalahan dalam memasukkan data sirkulasi. Sistem Informasi Perpustakaan
ini akan dibangun dengan menggunakan perangkat lunak Java NetBeans dan MySQL.

TIEINPETTI

ot lunak NetBeans,

1.4 Tujuan Penelltian
Tujuan dari pembuatan sistem informasi perpustakaan i adalah:
. Untuk dapat membangun sistem informasi perpustakan di Politeknik
Pembangunan Pertanian Yogyakarta dengan menggunakan NetBeans dan
MySQL



2. Untuk mempermudah pekerjaan pustakawan.

L3 Manfaat Penelitian

Penelitian yang dilakukakan ini dapat bermanfaat untuk:

l. Memudahkan pustakawan untuk mendaftarkan anggota perpustakaan.
2. Memudshkan pustakawan untuk mendata koleksi buku dan menambah data buku.

Yogyakarta. SmNﬁEm]{AMPF Mysql, dan qu:uﬁ

BAB I11 s METODE PENELITIAN,

Pada Bab ini membahas tentang gambaran umum tentang objek penclitian dan
analisa sistem serta perancangan sistem. Analisa dan perancangan sistem dimulai
dari pembahasan tentang analisa kebutuhan dan pembustan Date Flow Diagram
(DFD) dan Entity Relationship Diagram (ERD),



BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini akan membahas tentang database pada aplikasi yang dibuat dan
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