BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologt di era revolusi industn 4.0 menghadirkan banyak
perubahan dimensi kehidupan seperti perubahan dimensi engineenng. science dan
networking. Mengutip dan Riset Eﬂﬂfﬂiﬂfw GVU Center, menjelaskan bahwa
pengguna janngon infemet mehhﬁ-m search engine vang terhubung
dengan whnlo#mi'menw ﬂmhﬂﬂlm melakukan pencarian
mfmmmthﬁ#mnwnﬂl iiata yang diperlukan dan mendapat file sesuai oleh
keyword yang dituliskan pada pencarian search engine [1]. Perkembangan dunia
saal ini tidak teriepas dani fungsi teknologi yung berkembang pesat. Teknologi
menjodi suatu alat yang digunokan masyarakat untuk pengembangan media
mﬂm‘,ﬂinggn data informasi yang memang d:huld:kmmﬁqh.ﬂﬂmmkﬂn
2}

Selain kebotuhan Ieknologi yang semakin berkembang pesat, kebutthan di
rangh pm‘menjndl bagian terpenting dalam pembangunan negara saat i
Pendidikan adalah bimbingan ilmu kehidupan yang m*h orang dewasa
pada perkembangan anak unfuk mencapai kedewasasn agar mnak eakap dan
terampil melaksanakan tanggung jawab kehidupan sendiri tanpa campur tangan
orang fain &Hﬁhﬂuﬂ. Dalam tn‘l'dithal saal ini, leknologi telah memberikan

dmpakﬁmmm_pﬂd&m yaitu dengan merancang suatu aplikasi
teknolog: berbasis website [3],

Website adalah se!-:umpu.iaﬁ halaman dokumen dan gambar pada web server
yang bisa diakses user melalui browser dan menampilkan data user untuk menmat
informasi yang dibutuhkan. Dalam lingkup Perdidikan website menjadi sarana
efektif yang tersedia untuk dapat menyajikan informasi pendidikan kepada siswa,
guru, dan masyarakat [4]. Oleh karena itu, SMP Negen | Tenggarong merasa perlu
memiliki website sebagai medin komunikasi dan penyampaian  informasi
stakeholder di sekolah SMP Negeri | Tenggarong,



Dalam pengelolaan data sekolsh, penggunaan framework Codelgniter
membantu pengelolaan database, olah data, dan pengaturan hak akses pengguna.
Hal ini mengurangi potensi kesalaban manusin dan mempercepat administrasi
sekolah. Dengan demikian, implementasi web SMP Negen | Tenggarong dengan
framework Codelgniter untuk membenikan manfaat vang signifikon dalam hal
aksesibilitas informasi, efisiensi pengelolaan data, dan partisipasi pengguna, Oleh
karena itu, perancangan dan unp!ememﬁ weh ﬂdP Negeri | Tengparong dengan
framework Codelgniter “adalah lmkﬂl. yang fepat dalam meningkatkan
punnetulann m.liutum dan. Mﬁm sekolah rhuiﬁmk:m metode SDLC,
Menurut Rosa & Shalabudin, 2018 mengatakan bahwa metode SLDC merupakan
suatu proses pengembangan yang mengubah suatu sistem peranglat lunak yang ada
menggunakan model dan metodologi yang m'mj;h]i aignlﬂ:m pengembang
dalam mengembangkan sistem perangkat lunak vang telah teruji baik dan tepat.

Berdasarkan latar belakang dan konteks wang dijelsskan, Perancanpan
implmweh SMP Hegﬂ'i I nggaml:lg dengan Frmﬁ&:-MHﬂ
mfummn htﬂfmmlstrﬂxi sekoloh, memberikan mﬁnﬁﬂmlj; xlsmglm dan
masynrakat, mengidentifikasi kebutuhan dan I:mtangm.ﬁﬂtﬂ implementasi web
demmcngglmakan framework Codelgniter di SHI"Naguii Tenggarong. dan
merancang solusi yang sesuai untuk mengatasi permasalaban yang ads.

Latar belakang masalah dalam Perancangan Implementasi Web SMP Negeri |
. Kurangnya mslrm.mlqhu mﬁm Mﬁ_smﬂ di SMP Negen |
Tenggarong. termastik pengelolann siswa. gur, staff, jadwal pelajaran, dan
informasi lain sehingga mengakibatkan kesulitan mengakses informasi yang
ada, penumpukan administrasi. dan potensi kesalahan kelola data.
Tantangan transformasi digital dalam pendidikan tentu memerfukan adopsi

b

teknologl informasi vang tepal. Namun, terdapat kekurangan penggunaan
teknologi dan keterbatasan infrastruktur dalam pendidikan yang menjadi
masalah perancangan implementasi website di SMP Negeri 1 Tenggarong,



3. Keterbatasan akses informasi siswa, gure, dan masyarakal yang belum
terintegrasi dan belum menggunakan teknolog web telah membatasi akses
siswa, gury, dan masyarakat sehingga informasi tidak diakses realtime.

4. Keterbatasan pengetahuan dan ketersmpilan aiss penggunaan framework
Codelgniter untuk pengembangan web schingga diperlukan pengetahiuan
dan keterampilan khusus penggunaan framework tersebut karena hal ini
dapat menjadi masalah dalam m implementasi web SMP Negeri
| Tenggarong, MMMMW dan pengelolaan web,
Dengaq_w&u hﬁhﬂnﬂh&iﬂmbu Pﬁmn Implementasi Web
SMP Negen 1 me dengan  Framework Codelgniter dapat
diternukan m]mimtgﬂi untuk mengatasi masalah tersebut.

Melaui penelitian mi. diharapkan dapat memberikan kontribusi vang tepat
bagi pengembeang:n teknologi informasi pada konteks pendidikan di SMP Negeri |
Tenggarong. Selain itu, diborapkan hosil implementasi web dmpmmk
Eadelmhar dapat menjadi referensi dan contoh bagi sekolah-sekolah lain dalam
menghadapi tantangan transformasi digital di ern modern ini. Selain itw, website
yung dihmﬂnngknn dengan framework Codelgniter ﬁnﬁ_gpmbﬂrﬁlu_:mﬂnfml
ﬂillﬂipenﬂtlulnun data don administrasi sekolah ynﬁg'l&ﬁﬁ'ﬁﬁicd;‘ﬂﬂdeignilur
adalah toolkit untk pmgumb:mg yang ingin memhunﬂnn aplikasi berbasis website
unni—mm:ﬁj.ﬂt e m wknwnjadl Jetnhm'bh harus dibandingkan
dengan menulis kode ﬂfﬂnﬂ{&]

1.2 Batasan Masalah

Adapun batasan yang tidak dibahas dalam penelitian ini yaitu penelitian ini
hanya membahas tentang suatu perancangan dan implementasi website untuk SMP
Negeni | Tenggarong tidak untuk wilayah disekitar SMP tersebut berada.
Implementasi website dalam penelitian ini hanya menggunakan suatu framework
Codelgniter sebagai alat pengembangan utama tidak menggunakan teknolom
framework yang lainnya dan fitur-fitur yang diimplementasikan dalam website



pada penelitian ini akan disesuaikan dengan fitur-fitur kebutuhan SMP Negen |
Tenggarong tidak memperbanyak fitur untuk keperiuan tampilan website.

1.3 Rumusan Masalah

Mengidentifikasi masalah dan kebutuhan skan Perancangan Implementasi
Web SMP Megen | Tenggarong dengan Framewaork Codeigniter. Adapun berikut
beberapa hal vang dapat menjadi rumusan masalah dari topik tersebut antara lam:

1. Bagmimana merancang sistem website untuk SMP Negeri | Tenggarong

2 Bagaitina mengimplementasikan  sistem  website. SMP  Negeri |

3. Apo sajn fiturfitur yang akan diimplementasikan dalam’ website SMP
Negeri | Tenggarong?
1.4 Tujuan Penelitian
Tujunns dari penelitian ini adalah menganalisis dan membangun sustu Location
Based &wd Reality Berbasis Aplikasi Kawasan Tugl“]{ﬁm Adapun
tujuan khusus dari penelitian ini disntarsnnya adalah untuk ;

1 Penelitian ini bertujuan untuk dapat merancang sistem aplikasi berbasis

website untuk SMP Negeri | Tenggarong dmm_ﬁnmwﬂ Codelgniter,

2. Penelititin ini bertujuan untuk mcnglmplcmgﬁnﬁl:ntmlm website SMP

Negen | Tmmhmmenggmkmw Cadelgniter
k) P'anlﬁﬂtniuf Bﬁ!njmthm# m&!l_l}‘ﬂjﬂu_,ﬂ._._m-ﬂﬂ‘ yang relevan dalam
“website SMP Negeri | Tenpgarong.
1.5 Manfaat Hasil I“mﬂﬂlﬂ:

Penelitian ini d.lhﬂraphn dn'pﬂ‘rmmb:f&an hsﬂpunnujlan literatur serta saran
manajerial insight yang dapal menjadi pertimbangan bagi para peneliti yang
meneliti hal serupa di masa mendatang. Adapun manfaat penelitian ini yaitu:

1. Memberikan kontribusi kepada sekolah SMP Negeri | Tenggarong dalam

menyediakan akses informasi yang relevan dan aktual kepada siswa, guru,
dan masvarakat melalui aplikasi berbasis website.

[

Menyediakan contoh implementasi Codelgniter untuk website pendidikan,



3. Sebagai referensi yang bermanfaat bag peneliti atsu pengembang web
dalam mengembangkan website sekolah atan lembags pendidikan lainnya.

Lo Sistematika Fenullsan
Sisternatika penulisan untuk mempermudah pembaca memahami maksud dan

tujuan peneclitian, adapun sistematika pemulisan penelitian i vaitu
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan peadabuluan pada penelitian ini yang berisikan latar
belakang masalah, Batasan Masalah, rumusen masalah. tujuan penelitian, manfiat
penelition, dan s:stmgﬂhpmlﬁ_lm

BAB Il TIJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini menjelaskan pembahasan kajian teor i!ungm mkzm
deskripsi tearetis sertn pengertian yang akan digunakan pada penelitian ini. Bab ini
juga akan membahias kajian hasil penelitian yang relevan, kerangka pemikiran serta

BAB IIT METODE PENELITIAN

Pada bah 11l ini akan berisikan tahapan-tshapan alur dalam pembustan skripsi
dan deskripsi perancangan implementasi wehﬁh, design, perangkat kerss,
perangkat funak. struktur menu, pengumpulsn data, populasi dan sampel.
perancangan splikasi, pengujian aplikast, d}st:hlﬂﬂmj'idwal kegiatan penelitian
berjudul Perancangan Implementasi Web SMP Negeri | Tenggarong dengan
Framework Codeigniter .

BAB IV HASIL FENELITIAN DAN FEMBAHASAN

Pada bab imi akan membahas desknpsi dats. pengujian ssumsi, pengujian
hipotesis. pembahasan hasil penelitian den implikasi pembahasan vang berkaitan.,



Pada bab ini akan berisikan rangkuman, kesimpulan dari hasil pengujian yang
dilakukan pada Bab IV, serta saran penelitian selanjutnya,
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