BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

tersusun secara beraturan mengikuti alur pergerakan yang telah ditentukan, atau
bisa disebut *frame”. Gerakan yang lercipta bisa berupah gernkan makhfuk hidup,
benda mati, atau tulisan.

Terdapat banyak teknik dalam pembuatan animasi 2D. salah satumya

adalah teknik cur-out. Teknik cut-onr adalah teknik pembuatan animasi dengan



cara membuat potongan gambar sesuai dengan karakter yang dibutuhkan sehingga
pofongan tersebut bisa digerakkan sesuai kebutuhan,

Dalam pembuatan animasi “Warna™ penulis akan menggunakan cut-out
sehagai teknik untuk membuat animasi.  Warna adalah animasi yang

menceritakan tantang tokoh utama bernama “Putut” yang terlalu fokus kedunia

umia, akibatnya terasa lebih gelup dan

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas maka permasalahan dapat
dirumuskan sebagai bertkut: Bagaimana cara pembuatan animaxi 200 Warna "

demgan mengeunakan teknik cut-out ™,



1.3

Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembuat skripsi adalah sebagai berikut:

I, Jenis animasi yang akan dibuat adalah animasi 2D,
2. Pembuntan animasi 20 “Wamna"” menggunakan teknik cut-our.




1.5 Manfaat Penelltian

Penulisan lasporan oleh penulis diharapkan dapat memberikan manfast
sebagai bertkut:
|.  Bagi penulis. dihorapkan dopat menambsh pengalaman dan

mengumpulakan suatu data dan informasi agar menunjang penelitian. Sedangkan
untuk metode dalam pengumputan data yang dapat di lakukan, antara lain :



1. Metode Observasi

Metode observasi merupakan metode pengumpulan data melalui

pengamatan terhadap berbagai film animasi 2D yang ada.

Metode pengembangan multimedia adalah metode yang digunakan dalam
m:mnng-dun plikast media yang merupakan gabungan
dari media gambar. suara, video, animasi, dll.



1.6.3 Metode Analisis

Metode analisi dilakukan dengan mengumpulkan semua data yang

bersangkutan dengan pembuatan animasi, diantaranya adalah kenutuhan
fungsional dan non-fungsional.

Lo.o  Evaluasi

Evaluasi dilakukan untuk mengefahui pemahaman penonton terhadap



1.7  Sistematika Fenulisan

Laporan ini ditulis sesuai dengan ketentuan. yang meliputi penulisan
beberapa bab berdasarkan pokok-pokok permasalahan yang diuraikan. Adapun
sistematika penulisan bab-bab tersebut adalah sebagai berikut:

Pada bab I'V menjelaskan mengenai tahap perancangan dalam pembuatan
‘animasi 21} secara teknis.
BAB VY : PENUTLP

Pada bab V' ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari pembahasan yang
ada pada pembuatan skripsi.
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