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BAB Y
PENUTUF

= | Kesimpulan
Setelah penulis menyelesaikan penelition penambahan efek visual dalam
film animasi 2D “Temper”, maka hasil yang diperoleh sebagai berikut ini:

|. Pembuatan efek visual pada ﬁh .m?.mq.sl 2D “Temper" yang berhasil
dibuat lebili dari 10 cur it efek visual api dengan menggunakan phigin
AE duice, efck visual asap dun particte d’mﬁﬂl ‘menggunakan plugin
mw:k mmw denglnnluuggmnhmhns flare sant
pergantian waktu dan siang ke sore dan hpbm-qﬁk visual lain nya.

% 'ﬂm:lmtan hasil dien Beta Testing \-awm menggunakan
~dum kuesioner, didapatkan nifni skor pada kuemﬁﬁyﬂ!ﬁ,ﬂ% dan
dupat dikategorikan “Sangat Baik™ terkait teknik vang digunakan dalam
pembuatan efek visual film animasi 2D “Temper”. Sedangkan nilai skor
pada kuesioner umum yaitu 90% dan dapat dikategorikan “Sangat Baik™
terkait efektifitas penggunaan efek visual yang ditambahkan dalam film
t.t.lfn:nsi 0 “Temper™, - B

3. Penambahan efek visual pada animasi- n 'WJ.:I: efektif dan
heq:mgamh untuk memberikan  visual yang lebilh memukau serta
mﬂﬂm ﬂmpﬁh shat amrmi. H:l wenhng yang perlu

knmﬁu:l.lan cl'el: usuu] dﬂngun what mmm ilu sehingga visual yang
disajikan terlihal sefaras dan nyaman untuk dinikmati penonton.

32 Saran
Setelah penulis menyelesaitkan penyusunan  penelitian ik, penulis
mendapatkan beberapa saran berkaitan dengan pembuatan dan perancangan visual
effects pada film animasi 2D “Temper™ sebagai masukan, yaitu:
|. Dengan adanya efek visual datam sebuah film animasi 2D, cukup efektif
dan berpengarub untuk membangun lebih dalam sussana yang ada dalam



film animasi 2D tersebut namun, dengan porsi vang sesuai karena jika efek
visual yang ditambahkan terlalu berlebihan juga akan mengganggu dalam
sehingga masih dapat dilihat oleh penonton dengan nyamarn.

2. Efek visual yang ditambahkan dalam film animasi “Temper” sudah cukup
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