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1.1 Latar Belakang

Efek Spesial (Special Effects disingkat SFX, SPFX) atau Efek Praktis
( Practical Effects) adalah ilusi atau trik visual yang dihasilkan secara fisik yang
dilakukan bersamaan dengan pengambilan gambar, tanpa citrn yang dihasilkan
komputer atau teknik pasca prqcb*ni[ﬂmy; [1]. Contohnya penggunaan bahan
peledak uumkmﬁrluknnﬂw ‘Namun, hal fersebut akan menimbulkan
resiko dan mhuruhm%mﬁnw dalam proses pmﬁw.muva Dengan
adaitys perkembangan teknologi pembuatan efek mepjodi lebih mudah
menggunakan komputer gtaw bisa disebut dengan efek visual. Efek visual (Visual
Effects ataubisa disingkat VFX) dapat didefinisikan sebagai proses péinberdayaan
cerita visual, baik rekam dalam aksi langsung maupun tdak langsung dalam proses
pe:rbmmm vang semakin melibatkan pikiran, emosi, dluf nmguﬂuhhnu
yang tidak dapat dilakukan sast pengambilan video produksi korena efik visual
anﬁh satu elemen penting yang ada di dalam animasi 2D agar dapat
memberikan kesan animasi bisa terfihat hidup dan magical.

"ﬁlm (a2 e “Tere SRR s i
yang hlhkd_lpllmmmm dum.mhﬂ:ﬂ orang — orang. Hingga
timbul perasaan Tr.éi dan putus asa &llamditﬁijl]tlng membuatnya ingin
mengakhiri hidup. Animesi nﬂ-mw kesadaran dalam diri
kita dan masyarakat bahwa sangat besar dampak dari fuffving yang masih sering
kita jumpai di masvarakal Dalam penyampaian pesan tersebut terdapat efek visual
yang digunakan seperti ledakan, kobaran api. asap. dan lain sebagainyn. Karena
dengan adanya efek visual dapat menjadi salah satu faktor sebuah film mendapat
ulasan yang baik maupun boruk dan penonton yang memkmatinga. Dengan
menambahkan efek visual maka sebuah film animasi akan menghadirkan sebuah
sunsana baru yang terasa nyata dan dapat dinikmati oleh banyok orang.
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Berdasarkan konsep cerita diatas penulis menganalisa bagaimana efektivitas
dari penggunaan efek visual dalam film animasi 20 Dari film animasi tersebut
penulis menganalisa beberapa faktor peda efek visual yang ada. Parameter yang
akan penulis analisa antara lain yartu parameter ledakan, apl, asap, cahaya dan
partikel vang akan disnalisa dengan teknik frame by fraome. keving, dan pligin
alternatif menggunakan soffware After Effects 2020 dalam  pembuatannya,
Sehingga, pembuatan efek visual ini akan melalui cukup banyak proses tahapan.
Hasil dari analisis Hﬂw dinilai oleh m-ﬂﬂ: animasi dan juga penikmat
animasi, K:am:# int dibust iﬂtm ingimn memithami bagaimana efektivitas
penggunaan efek visual dari snimasi yang sudah dibuat efek visual pada konsep
lmaht dibutubkan untuk menyempurnakan animasi 2D Temper”. Untuk itu
penulis akan membuat sebuah perbandingan m yang. nng:Lmakmn efek
visual dan tanpa menggunakan efek visual tersebut.

Berdasarkan uraian diatas maka penulis mengambil judul penelitian yaitu
“Fﬂm dan Perancongan Visual Effects pada Film "mu:mm m‘fmr
Penclitian ini diharapkan mampu menyampaikan sebuh gambaran dari konsep
yang sudah diusung dalam pembuatan efek visual kepada penonton.

1.2 Rumusan Masalah

\ ‘Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan diatas, maka dapat
dinumuskan permasalahan yaitu © *Bagaimana efektivitas dalam pembuatan dan
pem:mpmuﬂ effects pada film animasi 2D Temper?”,

1.3 Batasan Masalal
Penelition ini dibatast oleh bﬂm*apu tral. drantaranya sebagai berikut:
l. Animasi berbentuk animasi pendek 2D,
Film animasi yang disajikan berdurasi kurang lebih lima menit.
Penelitian ini berfokus pada pembuatan Efek visual
Efek visual akan dibuat menggunakan software Adobe dnimate CC 2019
dan Adobe Afier Effects 2020,
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5. Implementasi dan penelitian ini akan membandingkan adegan yang sama
dengan dan tanpa efek visual.
6. Penilmian efektivitas efek visual akan diniai oleh ahli dalam bidang animasi.

14 Maksud dan Tujuan
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penelitian ini adalah sebagai berikut :

- Metode Observasl
Metode observasi yang dilakukan berupa pengamatan film — film. Seperti
film liveshor, animasi 2D, dan animasi 3D yang menggunakan berbagai
macam efek visual sebagal referensi.



2. Metode Pustaka
Metode pustaka vang dilakukan berupa pengumpulan data dengan cara
mencari referensi buku yang berkaitan dengan efek wvisual berupa
penggalian informasi.

1.6.2  Metode Analisis

Metode analisis yang digunakan Bertujuan untuk memenuhi kebutuhan
informasi dan juga efektifitas dalamper ek visual yang ada dalam film
‘animasi 2D “Teg
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Pado bab ini akan memuat lator belokang, rumusan masalah, batssan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.
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