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INTISARI 

 

Penyelenggaraan event merupakan salah satu bagian penting yang ada di 

universitas. Banyak mahasiswa yang terbantu dengan adanya event tersebut, seperti 

edukasi dari seminar dan workshop, atau event dari UKM seperti first 

meet,makrab,dan lain-lain. Disini kami ingin membuat suatu aplikasi khusus yang 

mengelola event apa saja yang akan berlangsung di lingkungan Universitas 

Amikom Yogyakarta. 

 

Dalam perancangan sistem ini, penulis menggunakan metode SDLC 

sebagai metode pengembangan sistem. Aplikasi sistem manajemen web event 

universitas amikom ini dibuat dengan bahasa pemrograman berbasis web PHP, 

MySQL sebagai database dan juga menggunakan framework laravel.  

 

Sistem yang dibangun mampu mengelola user, postingan tentang event, 

mengelola ruangan dan waktu yang bisa digunakan untuk memudahkan mahasiswa 

melakukan proses pengajuan event. Dengan sistem ini diharapkan dapat 

memberikan solusi bagi mahasiswa yang ingin mencari event di Universitas 

Amikom Yogyakarta dan juga departemen/organisasi yang ingin mempublikasikan 

event yang akan mereka selenggarakan.  

 

 

Kata kunci: sistem manajemen event, metode SDLC, PHP, MySQL, Laravel. 
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ABSTRACT 

 

Organizing events is an important part of the university. Many students are 

helped by the event, such as education from seminars and workshops, or events 

from UKM such as first meet, gathering, and others. Here we want to make a special 

application that manages any event that will take place in the Amikom University 

Yogyakarta. 

 

In designing this system, the authors use the SDLC method as a system 

development method. Amikom university's event management web application 

system is made with the web-based programming language PHP, MySQL as a 

database and also uses the laravel framework. 

 

The system built is able to manage users, post about events, manage space 

and time that can be used to facilitate students in the process of submitting events. 

With this system, it is expected to be able to provide solutions for students who want 

to search for events at Amikom University in Yogyakarta and also departments / 

organizations that want to publicize the events they will be holding. 

 

 

Keywords: event management system, SDLC method, PHP, MySQL, Laravel. 
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