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INTISARI

Rowo Jombor memiliki keindahan tersendiri dari pada wisata alam lain
untuk di kenalkan ke banyak orang. Salah satu wisata alam danau buatan yang
sangat di banggakan dan sekaligus menjadi ikon dari kota bersinar yaitu Klaten.
Tidak hanya memanjakan mata, khas wisata Rowo Jombor adalah keberadaan
warung apungnya. Bersantap di atas warung apung Rowo Jombor jelas
menghadirkan sensasi menikmati berbagai makanan olahan ikan air tawar yang
berbeda dan menarik. Sejauh ini dalam rangka mengenalkan wisata rowo jombor
ini diperlukan media iklan seperti pembuatan video iklan yang dapat meningkatkan
minat wisatawan secara signifikan karena di dukung teknik live shot dan motion
graphic. Teknik dalam mengumpulkan data untuk pembuatan video ini adalah
dengan mengambil beberapa footage tentang objek wisata rowo jombor dari
berbagai sudut. Dalam pembuatan video iklan ini ada unsur karakter motion graphic
yang dibuat untuk menjelaskan tentang lokasi, biaya dan informasi yang di
butuhkan. Oleh karena itu, dengan pembuatan video ini diharapkan dapat membuat
wisatawan dari luar daerah menjadi lebih tertarik untuk berkunjung menikmati
indahnya rowo jombor itu sendiri. Tidak hanya itu pembuatan video iklan ini juga
bertujuan untuk membantu meningkatkan pendapatan daerah dan warga sekitar.

Kata kunci: Rowo Jombor, video, iklan.
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ABSTRACT

Rowo Jombor has its own beauty from other natural attractions to be
introduced to many people. One of the natural attractions of the artificial lake that
is very proud and at the same time becomes an icon of the shining city, namely
Klaten. Not only spoiling the eyes, the specialty of Rowo Jombor tourism is the
existence of its floating stalls. Dining on the floating stall Rowo Jombor clearly
presents the sensation of enjoying a variety of different and interesting freshwater
fish processed foods. So far, in order to introduce rowo jombor tourism, advertising
media is needed such as making video advertisements that can significantly increase
tourist interest because it is supported by live shot and motion graphics techniques.
The technique in collecting data for the making of this video is to take some footage
about the Rowo Jombor tourist attraction from various angles. In the making of this
ad video, there are elements of motion graphic characters that are made to explain
the location, costs and information needed. Therefore, by making this video, it is
hoped that tourists from outside the region will be more interested in visiting and
enjoying the beauty of rowo jombor itself. Not only that, making this video ad also

aims to help increase the income of the area and local residents.

Keyword: Rowo Jombor, Video, Advertisement
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