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INTISARI

Bumdesa Amarta, Pandowoharjo berdiri sejak tahun 2016 dan telah
berkembang menjadi Badan Usaha Milik Desa (BUMDes) yang menaungi berbagai
unit usaha seperti kolam renang, tempat pembuangan sampah (TPS-3R), pabrik
produksi beras, toko desa, dan taman kuliner. Namun sampai saat ini Bumdesa
Amarta masih menggunakan video company profile lama yang dibuat beberapa
tahun lalu. Oleh karena itu, diperlukan penambahan informasi untuk menyelaraskan
dengan kondisi Bumdesa Amarta, Pandowoharjo saat ini. Untuk itu penelitian ini
dimaksudkan untuk membuat company profile baru untuk Bumdesa Amarta.

Melalui video company profile yang baru, Bumdesa Amarta dapat
memberikan informasi lebih rinci dan lengkap terkait lembaga usahanya. Company
profile ini menggunakan teknik motion graphic dalam proses pembuatannya
sehingga informasi bisa dikemas lebih efisien.

Video company profile ini digunakan untuk memperkenalkan kepada
masyarakat luas mengenai Bumdesa Amarta, karena video ini dibuat dengan
menggabungkan teks, gambar, dan suara yang diharapkan dapat menjadi langkah
yang tepat untuk meningkatkan citra Bumdesa Amarta, Pandowohatjo.

Kata kunci: video profil, motion graphic, bumdesa
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ABSTRACT

Bumdesa Amarta, Pandowoharjo was established in 2016 and has
developed into a Village-Owned Enterprise (BUMDes) which oversees various
business units such as swimming pools, garbage disposal sites (TPS-3R), rice
production factories, village shops, and culinary parks. However, until now
Bumdesa Amarta is still using the old company profile video that was made several
years ago. Therefore, additional information is needed to align with the current
condition of Bumdesa Amarta, Pandowoharjo. For this reason, this research is
intended to create a new company profile for Bumdesa Amarta.

Through the new company profile video, Bumdesa Amarta can provide more
detailed and complete information regarding its business institutions. This
company profile uses motion graphics techniques in the manufacturing process so
that information can be packaged more efficiently.

This company profile video is used to introduce to the wider community
about Bumdesa Amarta, because this video was made by combining text, images
and sound which is expected to be the right step to improve the image of Bumdesa
Amarta, Pandowoharjo.

Keyword: profile videos, motion graphics, bumdesa
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