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INTISARI 

Masalah yang selalu terjadi dalam sistem tempat parkir adalah kurangnya 

informasi terhadap ketersediaan lahan parkir, untuk itu diperlukan sebuah sistem 

monitoring parkir pintar. Penelitian ini bertujuan sebagai perancangan model sistem 

monitoring tempat parkir dengan informasi ketersediaan parkir berbasiskan 

NodeMCU ESP8266 dan pemanfaatan sensor ultrasonic HCSR-04. Sistem ini 

mampu menampilkan status ketersediaan tempat parkir di area parkir yang 

ditampilkan pada display monitor. Sensor ultrasonic digunakan sebagai sensor 

pendeteksi kendaraan yang sedang terparkir. Perangkat lunak yang digunakan pada 

sistem ini dirancang menggunakan Arduino IDE sebagai pemrograman, 

PhpMyAdmin sebagai database dan Apache sebagai penampil web browser. 

Koneksi pada penelitian ini menggunakan jaringan lokal internet yang tersedia 

sehingga hanya dapat diakses melalui komputer admin. Pengujian dilakukan secara 

simulasi pada miniatur tempat parkir. 

 

Kata kunci: Tempat parkir, Lahan parkir, NodeMCU ESP8266, Sensor 

Ultasonic, Arduino IDE, PhpMyAdmin, Apache. 
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ABSTRACT 

The problem that always occurs in the parking lot system is the lack of 

information on the availability of parking lots, for this reason a smart parking 

monitoring system is needed. This research aims to design a parking lot monitoring 

system model with parking availability information based on NodeMCU ESP8266 

and the use of HCSR-05 ultrasonic sensors. This system is able to display the status 

of parking space availability in the parking area displayed on the monitor display. 

The ultrasonic sensor are used as sensors to detect parked vehicles. The software 

used in this system is designed using Arduino IDE as programming, PhpMyAdmin 

as database and Apache as a web browser viewer. The connection in this study uses 

the available local internet network so that it can only be accessed through the 

admin computer. Tests were carried out simulatedly on a miniature parking lot. 

 

Keywords: Parking lot, Parking lot, NodeMCU ESP8266, Ultasaonic Sensor, 

Arduino IDE, PhpMyAdmin, Apache


