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51  Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan dalam proses pembuatan film

onimasi 2D “Breathe ", maka dapat bil kesimpulan bahwa dalam proses

suai dengan cerita, Dari sini tercipta dua tokoh uh

 Lilian sebagai tokoh utama, serta terbentuk stor

asinya it sendiri dilakukan
dakim Toon Boam Harmony 17, dan terakhir untuk compesiting dibantu
oleh Adobe After Effecy 2017,

Hasil owtpar dari perancangan adalah dafam bentuk video AP4
dengan codee H.264. Animasi tersebut berdurasi 3:10 (tiga menit sepuluh

detik).
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-3, Implementasi
Video animasi Breathe diunggah ke salah sam plagform video
terbesar, yaitu YouTube Video tersebul juga menjadi acuan bagi para
responden untuk mengisi kuisioner yang telah penulis bertkan,

Hazil kuisioner dard film ---:- Breathe yang telah diberkan

3, Pewarnaan animasi masih harus diperkaya agar tidak terlihat monoton.
4. Menambah tema dan genre animasi.

5. Pemilihan musik harus lebih diperhatikan.

6. Kontlik dan storyline masih harus ditingkatkan dan diperjelas agar penonton

tidak bingung,
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