BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan info teknologi saat_ini sodoh berkembang dengan pesat,
Penggunaan website dalam memberikan informasi sangatlah membantu dan

oa saja fidak dibatas oleh tempar,wokid dan biaya. Proses mendapatkan

foemudahan ini vg membuat website menjadi sarann infors
P TR —
kan sistemn katalog manual yang berbentuk buku serta

Sy i "
du SMEN |

nta-data b sudaly dianggap tak efisien lagi
mengingat pesatnya pesingkatan jumlalh judul serts jumiah buku. uniuk mengatasi
oeormiaatahan 1iscbit DENMIRET T e DTN, wich Browssr Vg danat
diakses oleh peserta didik baik asal sekolah juga tempat tinggal.

Pemanfantan  teknologi  Internet  dimaksudkon  bust  kebutuhan  akan

penyampaian dan pencarian informasi yang cepat, karena internet sebuah jaringan



yang sangat luas dan merupakan sarana yang efeknif dan efisien buat penyvampaian
dan pencarian informasi. di proyek akhir ini dirancang suatu managemen
perpustakuan online dalam bentuk web aplikasi, Sistem ini dirsa sungar efektif

jabarkan, maka ni, hanya akan di batosi pada:
|. Bahasa Pemrograman yang akan di gunakan adalah PHP (Hypeoreo
Prepocessor) Versi 7.4 atau versi Terbar

2. Web server yang akan di gunakan adalah NGINX.

3. DBMS yang digunakan adalah MariaDB.



4. Sistem Perpustakaan ini hanaya akan di terapkan di SMKN | Sakra

5. Browser yang untuk menjalakan system perpustakaan ini adalah Mozilla
dan Google Chrome versi terbaru

6. Sistem Oprasi yang di gunakan bebas asalkan bisa menjalakan browses
yang di sebutk

™

 dindakan penclitian in adalab uatal

IM wjm Pemelitian.
Adapaun Tujuan yang ingin di capai dalam penelinan ini adalah;
. Merancang sekalipus  membuat web aplikasi perpustakoan yang dapat

membantu aktivitas di dalam perpustakann SMEN 1 Sakry



2. Mempermudah Siswa dalam mencari buku dan peminjaman buku di SMEN

| Sukrn
3. Sebagai Syarat kululusan dam mendapatkan gelar keserjanaan komputer
pada Jurusan Teknik Informtika UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta
1.5 Manfaat Penelitian

. Manfaat Teoritis

lllll

c. Bagi guru dan siswa
Untuk meningkatkan kesadaran guru dan siswa tentang pentingnya
perpusiakaan sehinggns dapat memanfzatkan semaksimal mungkin.



1.6 Metode Penelitian
160 Metode Pengumpulan Data
Metode Pengumpulan data vang okan di gunakan saat mengumpulkan dota-data

1.6.2 Metode Analisis
1. Metode Analisis PIECES
Metode analisis ini dilakukan dengan mengidentifikasi fakior-fakior dilihoe dari
enam variabel vaitu Performance (Performa), Information (Informasi),



Economic (Ekonomi), Controf (Keamanan), Efficiency (Efisienst) dan Service
(Pelayanan).
2. Analisis Kubutuhan Fungsional

164 Metode Pengembangan
Pada tahapan pengembangan ini menerapkan  Konsep  Rapid  Application
Developmen: (RAD) ndalah salah saiu metode pengembangan suatu sistem
informasi dengan waktu yang relative singkat.



Metode RAD mempunyai 4 (empat) tahapan utama seperti:
1. Rencana Kebutuban (Requirement Planning)

2. Proses Desain ( Design Workshop)

3. Implementasi (Tmplementation)

BAB I PENDAHULUAN
maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

BARB I1 LANDASAN TEORI



Bab ini membahas mengenal tinjauan pustaka dan teori-teori dasar yang digunokan
dalam pembuatan pembustan manajemen perpusatakan online dalum bentuk aplikasi
berbasis web menggunakan frumework Laravel,
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Bab ini membahas hapan utapd apa saja yaing dilskukan dalam penyusunan
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