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51  Kesimpulan
Setelah menyelesaikan penelitian tentang pembuatan video konten animasi
3 dimensi sebagai pembukaan nominasi kategori commercial video dan wusic videe
pada penghargaan boim 2022, maka dipﬂbﬁkgsimpuim sebagai berikut:
1. Terdapat empat tahapan ;,aqmm dalam pembuatan video animasi
3 dimensi pada pembukaan nominasi BOIM 2022, Tahapan tersebut
meliputi pengumpulan data, analisis, produks, dan evaluasi.
2 Tﬂgﬁl kabuhmm! dan video animas) i.ﬂmemdnh terpenuhi
mn'ul.dn:rl ].mﬂ{nluam
3. Hasil video animasi ini telh diuji oleh ahli mmm: 3 dimensi
terkait dengan teknik dulam pembuatan animasi 3 dimensi dengan hasil skor
sebesar 96% atau termasuk kedalam kategori *Sanpat M" ‘Sementara
pmﬂm dari mosyarakst pmum terkart kualitas animas) secars wmum
pal skor sebesar 8% atau termasuk kedalam kategori *Sangat Baik™.
4 Mﬁhfrpmduks: berupa video animast 3 dimensi berduragi satu menit

empat puluh detik.
52 Saran

Penelitian ini tidak dapat terhindar dari kemungkinan adanyn kesalahan,
baik MMW@H mm oleh pi:qﬂﬁi.%h karena itu, penulis
membertkan beherapa saran jrmlgﬂupnt dipertimbangkan untuk penelitian serupa
di masa mendatang. B-m:hﬂ MWMWE dapat diberikan oleh
penulis:

. Lebih memperhatikan rigging dan optimisasi model yang
digunazkan. Hal ini beriujuan apar animator tidak mengalami
kesulitan saat melakukan proses animasi.

Lebih mematangkan ide konsep dari keseluruhan cerita dan
sorvboard yang dibuat sehingga tidak menyebabkan banyak
penundaan dan revisi disaat waktu produksi.
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3. Tenaga sebuah
kerja
L menghasilkan target durasi
i ... vy ) | mb | |
w . bugm_ wisual dan efek sunra
6. Clean-up animasi mmu&
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