BAB 1

FENDAHULUAN

game harus bergabung dengan tim developer tertentu, akan tetapi game engine saat
ini sudah bisa digunakan oleh orang banyak, karena sudah tersedia beberapa
softwhare game engine yang gratis maupun berbayar. Sehingga seseorang dapat
membuat game mereka sendiri, salah satu dari game tersebut adalah Construct 2.



. Sekarang ini sudah banyak aplikasi untuk pembuatan game (Game Engine)
sehingga seseorang dapat membuat game mereka sendiri. Salah satu dari game

engire tersebut adalah Construct 2.

Construct 2 adulah game editor berbasis HTML 5 yang dikembanglkun ke

heberapa platform seperti HTML 5 Website, Google Chrome Webstore, Facebook,

Construct 2 Untuk Android



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latur belakang yang telah disampaikan, maka
permasalahan yang dapat di rumuskan adalah bagaimana membuat sebuah
game bergenre platformer yang dapat dimainkan oleh berbagai kalangan

2 sehagai game
ampilkan dan menguji

6. Dalam game ini terdapat 4 stage yang memiliki tingkat kesulitan yang
berbeda vang harus ditempuh pemain,
7. Game ini akan diunggah pada Google Playstore



1.4  Maksud dan Tujuan Penclitlan

Tujuan dari penyusunan penelitian ini adalah:

|. Media implementasi dari pengetahuan penulis mengenai pembuatan game

153 Bagl Universitas

Hasil dari penelifian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi seluruh
mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyakarta dan dapat menambah



keilmuan serta sebagai bahan acuan bagi yang berminat dalam pembahasan

yang sama.
1.0 Metode Fenelltian

Peneliti menjobarkan cagmecara memperoleh  data-data  vang

1.6.2 Metode Perancangan

Tahap segala pekerjaan dan aktifitas yang terjadi sebelum tahap
design dan pemilihan font.



1.6.3 Metode Pengembangan

Pada proses pengembangan sistem menggunakan metode yang
dikenal dengan nama Game Development Life Cyefe (GDLC) untuk
mengembangkan gome agar dapat lebih terstruktur dan teratur. Metode im

Dalam bab ini berisi tentang teori - teori dan konsep dasar yang
melandasi permasalahan penelitian ini,



BAB ITI: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini membahas tentang analisis permasalahan vang ada,

analisis yang digunakan dan penjelasan tahap pra produksi,
BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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