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1.1 Latar Belakang

Perkembangan telmnlug:t dan kmnpular membuat teknik pembuatan
i Animasi merupakan suatu
maupun teks. Dengan
can terlihat lebih hidup

-----------

salah satu cara i

didapatkan lebith alami [5]. Keuntungan lainnya menggunakan motion
capture dapat menangkap perakan dengon jelas. Dapat membenkan motion
data dengan tingkat derajat kebebasan (degree of freedom) dengan tingkat
detail vang sangat tinggi [6]. Ketika diperlukan proses menggerakan
animasi vang tidak biasa atau perakan yang sulit dilakukan, untuk



merealisasikan gerakan, maka menggunakan motion capture disnggap lebih
mudah dibandingkan menggunakan teknik animasi lainya.

Penggunasn Motion capture sekarang sangat luas, misalnya untuk
menganimasikan karakter dalam film, industri game, analisa bio mekanik
dan lain-lain. Pengounaan teknologi ini membutuhkan biaya yang mahal,

animasi dan  industri game dapat

T ¥ ure dengan menggunakan marker aktif yang
ada saat inymembutuhl serang! an khusus vang dipakai oleh
lit untok melakykan gerakan yang

nembut knn‘:nayn:mnstﬂlmldﬂlm g
1 dari itu penelitian ini dibuat untuk me
re ke anima mamhmmmm

1.3 Batasan Masalah
Tidak semua hal akan dibahas pada laporan ini, maka dituliskan
batasan maselah penelitian/perancangannya sebagai berikut:



imasi menggunaskan metode teknologi motion capture
. Pergerakan animasi i
. . tarbmf. hanya menggerakan wajah atau kepala,
Sl
. Pergerakan animasi |
ah.
erakan  dilakukan menggunakan waj
dan perg
. Penangkapan om
shorteut keyboard dan mouse




1.3 Manfaat Penelitian
Dengan melakukan penelition yang berjudul Penerapan Teknik
2D, diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat antara lain:

1.6.1.2 Studi Literatur
Studi Literatur Pengumpulan dma dengan cara mencari referensi
teori yang relevan diantaranva hasil penelitian, jurnal, paper. dan buku
i



1,6.1.3 Kuesloner
Penyebaran kuesioner ke para ahli melalui link google form yang
bmmhahampnpcmnyaan,dmgmhumunmkmmhpu&m data hasil
pergerakan animator dan penerapan prinsip-prnsisp animasi.

1.6.2 Metode Motlon Capture

i [
erancangan P endéraps

pembahasan secam detail, dapat berupa definisidefinisi atau
model matematis vang langsung berkaitan dengan ilmu atau
masalah yang diteliti,

BAB 111 : Tinjauan Umum dan Perancangan
Bab i menguraikan tentang gambaran obyek penelitian,



masalah yang muncul akan diselesaikan melalui penelitian.
Pada bab ini juga dilaporkan secarn detail rancangan
tehadap penelitian yang dilakukan, baik perancangan secara
umum dari sistem yang dibangun maupun perancangan
yang lebih spesifik.
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