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1.1. Latar Belakang

Munculnya kanal sownube Unige Movies {Ucup Klaten) menjadi angin
segar bagi media hiburan. edukasi- maupun. informasi di kota Klaten. Unige
Movies (Ucup, Hﬁﬂ mﬂmmw aoutube yang didinkan oleh
orang K]pm dimana m salah satu pernilik :imnmf-c terbanyak di kota
Klaten dengan 1,93 juts pengikut sedangkan jumlsh penduduk kota Kiaten
-mt Budan Mw Klaten adalah Lﬂm.m;m Hal ini menjadi

M bagi anak n'nﬂrlumuva vang memiliki bakat atau talents untuk lebih di
kenal lagi oleh masyamkat di kota Klaten maupun oleh mi:at luas di
Indonesia melahn plotform media social.

*.l"ml.'hi'rnu merupakan sehuah program acara perbincangan atal seorang
ekelompolk tamu yang memiliki sebuah disiplin ilmu atan penEIlmﬂn yang
:luaim suntu hal; di mana perbincangan tersebut akan d@md‘u oleh
]t_lm:lnﬂh gelar wicara. Talkshow pada awalnya merupakan sebuali program yang
berada di televisi dan radio tapi seiring berkembangnya zaman falishovw mulai
beradaptasi di sebuah platform. yang lain yang mg dijangkau oleh
masyarakat fuas. Bagi beberapa penonton tu/kshow merupakan sebuah hiburan
sematn, “hupuul:@um rfkshows tﬁhp harus memiliki nilai tambah
sehingga menjadi sebuah hiburan yang bermanfaat.

Salah satu posisi pmﬁqihhm pum_hﬂcshuw adalah editor vang
bertugas menyunting gambar tahapan pascapmduksl Editing merupakan
rangkaian proses menyeleksi memilih dan memilah sebuah gambar berperak
yang akan digabungkan melalui proses pemotongan yang di susun secara
terkonsep sehingga menghasilkan sebuah rangkaian cerita yang dapat dinikmati

dengan oleh penonton. D1 mana hasil video yang dihasilkan hams sesuai naskah
dan ekspetasi yang sutradara harapkan seperti mood atau sussanya yang diperoleh



dalam video tersebut di mana editor dapat memaikannya di tempe editing.
Temper editing adalah ukuran cepat lambatnya sebuah potongan durasi
suatu shos video yang akan digunakan. Durasi shot inl memiliki hubungan yang
saling mengikat satu sama lain yang sangat berhubungan dengan durasi shot
sebelum dan setelahnya sehingga seorang editor mampu mengontrol nitme editing
sesudl dengan kebutuhan yung. m Editor mampu mengatur ritme
editingnya melalui durasi,shot dimana hal tersehut. Semakin pendek. atau
semn.km_m polm dart sebuah durasi video mhut Semakin pendek
dypifiagiisn R o miaghasiing, TSGRl copel. dan
sebaliknya
#DibalikPintuwdari channe! youtube BW merupakan contoh nyata tentang
__'pmthpya peran editor dalam melakukan pmtﬁ%mmﬁs jadikan
Mpﬂnhmlan talkshow KUPING PANAS edisi nugimﬂf. ﬁﬂlm.chunnm'
voutube tersebut editor #DibalikPintu mampu membawa m miosuk
umkm apa yang terjadi olou diceritnkan dalam video tersebut melalui
cang '_":_ar:mbnwn acara dan narasumbernya. Penggunan editing yang tepat
guna mampu membangun suasana vang dibutubkan sasuai dengan spa yang di
':iﬁllihkan dalam talkshow yang penulis bersama fim hlﬂt. Dalm. prakieknya
‘tugas editor bukan hanya sekedar melskukan ;ﬂm-ﬂﬂng tetapi editor adalah
mmmmm pentmgmmdhn ide dari sutradara.
Em Eﬁﬁ“ Km&ﬂn dan Iumm.ﬁbupatzn Klaten penulis
bekeqns:l.lm untuk tkut serta dalam pembuatan acara fa/kshow KUPING PANAS
yang merupakan acats talkshow yang berada di bawah inisiasi DISKOMINFO
Klaten yang akan tavang di platform voutube. Kumpulan info penting vang lagi
panas (KUPING PANAS) memberikan informasi kepada masyarakat Klaten
tentang berita terbaru vang sedang hanpgat dibicarakan. Dengan menawarkan

penambaban edisi kisah inspiratif. di manz dalam edisi ini fefkshow hanya
mengundang anak anak muda dar kota Klaten yang berbakal atau yang
mempunyai sehuah kisah inspiratif dalam perjuangan hidupnya mencapai minmpi

(]



dan tajuan yang diinginkan. Program acara jalkshew ini diharapkan menjadi
program yang menginformasi, menghibur, dan mengedukasi bagi masyarakat
Indonesia | khususnya bagi para anak muda Kabupaten Klaten ) yang
memberikan inspirasi atau menciptakan ide - ide dan karya yang inovatif
memalui bintang tamu memiliki yang m.spinmf
Fokus yang._penulis l.ekam
talkshow KUPING PANAS ‘edisi mspinif adalaly hanya pada fempo editing.
Tempa Editing merupakan sebush detail yang penfing bagi editor untuk
mempermanis sehuah video dimann penerapan teknik ini mgtmka.n editor
memainkon suasang [uh.ulmnh video dimana semakin. peudtk durasi sebuah
pntmgm shot akan‘nﬁnghasilkun tempo }'ﬂlﬂ,ﬁﬂiﬂ. &m:ﬂh.l:h:ya semakin
lama durasi sebuah potongan shot akan menghasilkan tempo aksi yang lama. Hal
‘hﬁ membuat editor dapat menyomakan atau mmm'mfpﬂiﬁﬁumsi
sebuah shot sesuai dengan momemtum yang terdapat pada video tersebut.
mﬁ PANAS edisi inspiratif ini merupakan saebuah rafkshow akan
:,:dipwllmfgm format dan gaya yang berbeda salah satunya melalui dari segi
sediting, i mana editing yang akan digunakan sdalah editing vang tepat guna
‘dalarn merancang ritme untuk membangun sebush suasanys yang dibutuhkan
mwmmmmuu lmnlﬁﬂ!l‘eknﬂ:lg tetapi tidak
menghilangkan cin hﬂ mhu]]lmhya Dalum proses. mbelum masuk editing
tentunya dibantu oleh departemen lain dalam tahap pra produksi dan produksi
oleh crew yang terlibat scpnru meluiul nsutpu.'llnymn yang mendalam tetapi
ringan, ditunjang de-rm' ng, i W]H‘j'mgmemperhaukm framing dan
detail pambar:
1.2 Fokus Fermasalahan Dan Rumusan Masalah{}

_editer dalam pembuatan acara

Berdasarkan lator belakang vang tefah penulis vraikan di atas maka
penelitian ini akan berfokus pada perapkan tesmpe editing dalam membangun
suasana pada telbshow KUPING PANAS. Rumuosan masalah penelition ina



berdasar latar belakang dan fokus masakah yang telah diuraikan di atas dapat
diuraikan adalah, bagaimana seorang editor menerapkan rempo editimg di mana
dan kapan harus memotong untuk membangun suasana dramatis pada refkshow
KUPING PANAS?

1.3 Tujuan
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