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ABSTRAK 
 

Editing video adalah sebuah rangkaian proses menyeleksi memilih dan memilah 
sebuah gambar bergerak yang akan digabungkan melalui proses pemotongan 
yang disusun secara terkonsep sehingga menghasilkan sebuah rangkaian cerita 
yang dapat dinikmati dengan oleh penonton. Editing dilakukan pada tahapan 
pascaproduksi di mana editor atau orang yang melakukan proses editing 
mengerjakan rangkaian proses seperti cut to cut, sound mixing, colour grading, 
pemberian efek serta motion graphics jika di butuhkan dalam video tersebut. 
Dalam prakteknya tugas editor bukan hanya sekedar melakukan proses editing 
tetapi editor adalah sutradara kedua yang memegang peran penting mewujudkan 
ide dari sutradara seperti mengatur tempo  editing yang akan berpengaruh dalam 
pembangunan suasana dalam video tersebut. Pada talkshow " KUPING PANAS 
EDISI INSPIRATIF " penerapan tempo editing digunakan untuk memberikan 
penekanan dramatik serta membantu membangunkan suasana yang telah 
dibentuk melalui unsur penataan gambar dan penataan tempat selama produksi 
berlangsung. Talkshow ini merupakan sebuah program untuk memperkenalkan 
anak - anak muda dari kota Klaten yang memiliki kisah inspiratif dalam proses 
menggapai mimpinya yang diharapkan akan memberikan semangat kepada anak 
muda lainnya. Konsep penciptaan talkshow ini menerapkan tempo editing dalam 
membangun suasana dramatiknya di mana proses penyampaian cerita akan dibuat 
menarik malalui susunan penataan kemera yang variatif serta colour grading yang 
natural. Talkshow ini bergaya serius tetapi santai sehingga memberikan sebuah 
pengalaman menonton yang tidak monoton bagi penonton. 

 
Kata Kunci: Editing, Tempo, Talkshow 
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ABSTRACT 
 

Video editing is a series of processes for selecting and sorting a moving image 
that will be combined through a cutting process that is conceptually arranged so 
as to produce a series of stories that can be enjoyed by the audience. Editing is 
done at the post-production stage where the editor or the person who does the 
editing process does a series of processes such as cut to cut, sound mixing, color 
grading, effects and motion graphics if needed in the video. In practice, the 
editor's job is not only to carry out the editing process, but the editor is the second 
director who plays an important role in realizing the director's ideas such as 
setting the editing tempo which will have an effect on building the atmosphere in 
the video. In the talkshow "KUPING PANAS EDISI INSPIRATIF" the application 
of tempo editing is used to give dramatic emphasis and help build the atmosphere 
that has been formed through elements of image arrangement and arrangement 
of place during production. This talkshow is a program to introduce young people 
from the city of Klaten who have inspirational stories in the process of achieving 
their dreams which are expected to inspire other young people. The concept of 
creating this talk show applies tempo editing in building a dramatic atmosphere 
where the story delivery process will be made interesting through varied camera 
arrangements and natural color grading. This talkshow has a serious but relaxed 
style so as to provide a non-monotonous viewing experience for the audience. 
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