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ABSTRAK 

Film merupakan suatu bentuk karya seni yang bercerita dengan berbasis pada audio-visual. 

Penulis naskah adalah seseorang yang berperan dalam membentuk dan membuat sebuah cerita dan 

skenario lengkap yang berisikan dialog serta deskripsi dari visualnya. Penulis berperan sebagai 

penulis naskah dalam pembuatan film pendek yang berjudul “Tulah”. Proses penulisan naskah film 

pendek fiksi ini menggunakan software celtx. Ide cerita dalam penulisan naskah film pendek ini 

diambil dari isu sosial yang masih sering ditemukan di kalangan masyarakat berkaitan dengan 

dunia mistis, berupa pemali atau mitos. Ide cerita tersebut lalu dikembangkan menjadi sebuah 

tema. Tema yang diusung adalah tema horror. Setelah ide diubah menjadi sebuah tema, penulis 

naskah mulai membuat premis, sinopsis agar dapat dikembangkan menjadi sebuah naskah film 

pendek fiksi yang utuh. Proses penulisan naskah film fiksi pendek “Tulah” ini menggunakan 

struktur tiga babak Aristoteles sekaligus menjadi teori patokan dalam mengembangkan struktur 

pembabakan pada naskah “Tulah”. Hasil penelitian menghasilkan sebuah naskah film fiksi pendek 

yang siap diproduksi menjadi sebuah film. Struktur pembabakan pada naskah diawali dengan 

pengenalan karakter, babak kedua konflik cerita mulai dimunculkan secara perlahan sehingga 

sampai klimaks, dan babak ketiga proses penyelesaian atau akhir cerita pada alur cerita naskah 

film fiksi pendek “Tulah”. 

Kata Kunci : Film, Media Massa, Penulis Naskah, Struktur Tiga Babak 
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ABSTRACT 

Film is a form of art that tells stories based on audio-visual. A scriptwriter is someone who 

plays a role in shaping and creating a complete story and scenario that contains dialogue and 

visual descriptions. The author acts as a scriptwriter in making a short film entitled “Tulah”. The 

script writing process for this short fiction film uses the celtx software. The story idea in writing 

this short film script was taken from social issues that are still often found in society related to the 

mystical world, in the form of pemali or myths. The story idea is then developed into a theme. The 

theme that is carried is the horror theme. After the idea is turned into a theme, the script writer 

begins to make a premise, synopsis so that it can be developed into a complete short fiction film 

script. The process of writing the script for the short fiction film “Pleasure” uses Aristotle's three-

act structure as well as being a reference theory in developing the narrative structure of the 

“Plague” script. The results of the research resulted in a short fiction film script that is ready to 

be produced into a film. The structure of the chapter in the script begins with the introduction of 

the characters, the second half of the story conflict begins to appear slowly so that it reaches the 

climax, and the third round is the completion process or the end of the story in the storyline of the 

short fiction film script "Tulah". 

Keywords: Film, Mass Media,  Scriptwriter, Structure of Three Acts, 

 


