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INTISARI 

 Komunikasi visual adalah sebuah rangkaian proses penyampaian informasi 

atau pesan kepada pihak lain dengan penggunaan media penggambaran. 

Komunikasi visual mengkombinasikan seni, lambang, tipografi, gambar, desain 

grafis, ilustrasi, dan warna dalam penyampaiannya. Banner yang digunakan sebagai 

objek dalam penelitian ini merupakan salah satu bentuk komunikasi visual yang 

bertujuan untuk memberikan informasi tentang kawasan Wisata Kedung Pengilon. 

Penggunaan banner ini diharapkan mampu menarik wisatawan untuk berkunjung 

ke lokasi tersebut. Banner mempunyai keunggulan sebagai alat branding yang 

sangat baik. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa desainer grafis memiliki peran 

penting dalam membuat visual, oleh karena itu penulis membuat karya desain 

visual berupa banner yang diletakan di depan pintu masuk Kawasan Wisata 

Kedung Pengilon. 

 

Kata Kunci: Banner, Seni, Komunikasi Visual, Media Informasi 
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ABSTRACT 

Visual communication is a series of processes of conveying information or 

messages to other parties using depictive media. Visual communication combines 

art, symbols, typography, images, graphic designs, illustrations and colors in its 

delivery. The banner used as the object in this study is a form of visual 

communication that aims to provide information about the Kedung Pengilon 

Tourism area. The use of this banner is expected to attract tourists to visit the 

location. Banners have the advantage of being an excellent branding tool. The 

results of this study indicate that graphic designers have an important role in 

creating visuals, therefore the authors create visual design works in the form of 

banners that are placed in front of the entrance to the Kedung Pengilon Tourism 

Area. 
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