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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknolog: informasi mempengaruhi berbagai aspek kehidupan,
mulsi dani politik. ekonomi. pendidikan. bisnis, hingga hiburan. Kemajuan
teknologi informasi sejalan dengan ilmupengetahuan yang berkembang saat ini.
lmu  pengetahuan. menciptakan ihn'rﬂ-ﬁmsl yang bermanfaat bagi
keberlangsungan chp manusia - W & Henri, 2020), Teknologi
mfmmﬂmm untuk memperoleh mformasi secara instan,
vang bisa didopat hanya dengan dalam genggaman saja. Perkembangan
teknologi informasi juga memberikan kemudahat bagi insbinsi, perusahaan, jasa
pﬂtj'm. hingga peltku usaha kecil untuk mw mﬁh'mnﬁl untuk riset
padn buhqg usaha mereka hingoa proses pemﬂjamn.]':‘ﬁ i @ﬂﬂakukan
w ynmnl'anian teknologi informasi lebih efisien dan MME
dmm tradisional.

. Intemnet merupakan fasilitas pendukung kemajuan teknologi informasi
pada saat imi. Internet memberikan dampak yang qu:glt mgnlﬂldm mhadnp
perkembangan teknologi  informasi. Perkembangan  kedua Inlmn'lngl ini
mqﬁhirhm media boru yang dinamakan media mﬁqi. I'mgguni media sosial
Mmhwmﬂl di platform yang mereka gunakan
sam m:llfﬂl. mmm media saml Mm]:rulf.'f saat ini adalah
Youtube. Platfirm media sosial Yoube berisi konten-konten audio visual yang
dapat diakses oleh semua prang. Pengouna platfrm media sosial i dapat
mengokses konten berupa wideo klip, tuforial, musik, hiburan, berita,
pembelajaran, dan lain-lain. Semua pengguna media sosial ini dapat berkarya
dan mempublikasi karya apapun dengan mudah. dalam berkarya Yourwbe juga
memberikan bemefir berupa vang yvang dapat dicairkan setelah melalm beberapa
syarat, seperti akun sudah terverifikasi, memiliki 1000 subscriber tidak
melakukan spamirng, dan sudah mendapatkan 4000 jam tayang dalam batas
woktu vang telah ditentukan (Yasin, 2022). Dengan melihat fenomena yang



terjadi, penulis berinisiatif melakukan produksi konten yang dipublikasi dalam
media sosial Foutube.

Gambar: 1.1 Konten Video di Internet vang Paling Banyak Ditonton di Skala
Global (Kuartal 1 2022)
(sumber: https://databoks katadati. co.id/da ' 16/imi-jenis-

konten- 1-1d£ﬂ-ymg—pulmg-dlsukm-nemﬁlﬂﬂl]}

Munculnya medis sosial di musyarakat tidok selalu dimanfaatkan dengan
baik oleh penggunanya. Berdasarkan data yang dikeluarkan oleh Kata Dhata,
mggmmmml Y outube memiliki kmdmmmmknnmn—
I:M:H:p yang bersifat ringan dan menghibin. seperti mﬂi{#ﬁhﬂlﬂnhﬁﬂeﬂl Dari
data tersebut dapat kita ketahul perkembangan l.clmahg. informasi ini tidak selalu
dﬂﬁmmﬁﬁkﬂ!ﬁpﬁnﬂgmnnyﬁw }"Ilﬁ_,ﬁtrhubungan
dengan pendidikan (Rahman. 2022).

Keberhasilan sosial medm sangat dipengenihi oleh kreatitivitas vang
dikembangkan oleh p:m howse. Llﬂglla. Creative merupakan salah satu
Production House yang memanfaatkan media sosial se'mgﬂl sarana untuk publikasi
hasil karya-karyanya, Channel ini menyajikan karya berupa feature | talkshow, weh
series, dan remake fifm. Konten yang di produksi oleh Anagata Creative selalu
berusaha untuk memasukkan wnsur budaya dan pendidikan di dalamnyas. Hal im
dilakukan agar penonton selalu mendapatkan pengetahuan barmu dari konten yang
mereka tonton. Salah satu konten yang ditonjolkan oleh Anagata Creative adalah

program Lingkar Pesona. Program im menghadirkan kooten ilmu pengetahuan



sosial budaya yvang disajikan secara menank dan dapat menarik penonton untuk
SEemua L.

Anagats Creative melalui program Lingkar Pesona yang hadir di media
sosial Youtube dan Instagram berupaya wntuk menghadirkan konten-konten
edukatif Hal imi di lakukan otas kesadaran mengenai kondisi vang ada saat ini
Dalam program Lingkar Pesona, salah satu kontennya diciptakan untuk
menyeharkan konten edukatif melalui video dokumenter vang dikemas secara
menarik dan ringnum\tm;:_mkmpdhkﬁj vang terkandung di setiap
konten yang diprodulksi. FWM mfﬂﬁ:m.maﬁcm graphic jugn
akan mﬁﬂﬁ*ﬂ! vuriﬁ-ﬂﬂli Wpﬂnmm umkhusm dun hasil karya tidak
monoton. Motion graphic jmhﬁrpﬁan sebagai #lat banty visual, seperti saat
wvideonya susah dipahami dan tidak memiliki dava tarik.

Paul Wells mendefinisikan dokumenter sehagai ﬁlm non fiksi yang
menggunakan fotage yang diambil dari kenyatoan, yang biss ﬁmﬁﬂ Secara
langsung seperti wawancara, statistik. dan lainnys. Salah satu mﬂhﬂngnla
Crcative dalam * Episode Kasongun ", program ini diproduksi dengan menarik

na mensmpilksn beberopa fakta unik tentang panwissta, kuliner, budaya,
sejarah dan lain sebagainya. serta video ini dikemas dalam waktu 35 menit 14 detik.
Hal mni terlihat bagaimana peranan kameramen dalam mugunm wideo agar

menarik dan dapat ditenima masyarakat. Frank E. Buwhmwdapﬁdukumnm
biasanya diambil datam lokasi nyata, tanpa aktor dan terfokis pada subjek-subjek
mpemhﬂﬂﬂﬂmélﬁh.ﬂ:ﬂﬂpﬂnmn. Slllhl.llldln ﬁqﬁuﬂgm (Furstin, 2018).

Karya Dokumenter di Indonesia memiliki perkembangan yang sangat pesat, salah
satu pengembangan dum !ah'n!i Wan hingga kini adalah
expository dokumenter. Expository dukumfnter mmpnkan Jenis dokumenter yang

banyak menggunakan voice over dalam menyampaikan pesannyva. dalam jenis ini
biasanya dokumenter ditampilkan tanpa memperlihatkan komentator atau orang
dibalik pengisi voice over. Anagata Creative mengemas konlen dengan konsep
dokumenter. Isi konten vang dimuat pada “Epivode Kasemgan™ menceritakan
kembali mengenai asal-usul terbentuknya Desa Wisata Kasongan, footage yvang
digunakan diambil langsung di lokasi dan koleksi milik narasumber.



Saat proses produksi diperlukan peran seorang kameramen yang berdin
tepat di belakang kamera, namun tak hanya sekedar shor dalam satu titik saja,
kameramen juga harus memiliki kreativitas agar memperoleh foorage dan sudut
pandang vang mudah dimengerti oleh penonton. Kameramen akan mengikuti
instruksi dari shor fist vang telsh disosun szat pra-produksi. Kreativitas seorang
kameramen dapat dilihat dari salah sate teknik cara penggunaan amgle dalam
pengambilan video. Secara umum ale atau sudut kamera dibagi menjadi tiga
bagian, yaitu high angle ldulahhi;!ﬂlmﬁﬂlltﬂlljdk dalam frame yang berada
dibawahnya, .nj!mha‘if unp‘ir adalah htﬁml melihat ('ﬁjak dalam frame secara
lurus, dan fow @ngzie Mﬂhhkmmﬂ&m objek dﬂnmﬁmm ado di atasnya,
Pratista mengatakan penempatan sudut kamern yang tepal untuk menciptakan
sesuatu yanp dapat dipih‘tm dirasakan, dan menarik untuk. ditonton untuk
Hﬂq&{&m—h 2019,

Pemulis ingin ikut berkress dengan menampilan video dokurater
Dalam H..ﬁ;wnulis akan menggunakan kreativitas dalam M'ﬂiﬂﬂﬂ
dokumienter, yaitu peranan kameramen dalam pemiliban ang/e sast memproduksi
video dokumenter khususnya pada Desa Wisata Kasongan yang dijadikan sebagai
abjek dalsm kirya ini. Hal tersebut, dibutubkan oleh objek sebighi safng promosi
pada media sosial karena objek wisata tersebut kurang diminati oleh remaja. Oleh
karena i, smmm kamnmumd;lhm pengambilan gambar sangat diperlukan agar
has:bp. nat menarik masya mkmngﬂmw terknit desa wisata
tersebit. .

Dengan memahami permasalshan di atas, maka penulis ingin lebih
memohami dalam kreativitas seorang knmernmen dalom pemilihan angle sant
memproduksi video dnkm'mnl&f, yang mana video fersebut dapat tersampaikan

oleh semua kalangan terutama bagi remaja agar lebih menghargai dan memahama
budaya yang ada di sekitar kita pada zaman vang serba teknologi seperti sekorang
i,
1.2 Fokus Permasalahan dan Knmusan Masalah
1.2.1 Fokos Permasalahan

Untuk memperjelas masalah yang akan dibahas agar tidak terjadi



pembahasan yang meluas, maka perlu dibuat suatu fokus permasalahan.
Adapun fokus permasalahan yang akan dibahas pada penulisan ini vaitu penulis
hanya memfokuskan pada lingkwp “Penggunasan dAmgle Pada Pembuatan
Program Siaran Televisi Sebagai Media Informasi di Desa Wisata Kasongan™,

1.2.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar bela.kmgfms telah dijabarkan di atas, maka
penulis dapal meromuskan masalab dalam penulisan ini adalah Bagaimana
Penggunaan Angle Pada Pembuatan Program Siaran Televisi Sebagai Media
Infarmasi di Desa Wisata Kasongan™

L..'l.‘a ijﬂm Karya \’Hﬁﬁu&nmnhr

Berdasarkan rumusan masalah yang telah m ﬂlﬂpenulls,
maka nlhpl.'l disimpulkan bahws vides dokumenter m lﬁmehhn untuk
mengajak masyarakat terutnma bagi anak muda dalam melestarikan dan
mempromosikan kekayaan budaya di Indonesia. Melalui pencrapan feknik
dalam man angle kamem diharapkan peponton fertarik dan dapat
‘memahami isi pesan yong disampaikan oleh Anagutn Creative dalam korya
-dokumenter ini. i .

131 Manfant Praktls
Manfaat yang didapatkan mahasiswa ferkail tentang wawasan,
pengetahuan, dan pengaliman dalom memproduksi video dokumenter.
|. Karya imi diharapkan dapat memotivasi dan mempromosikan kekavaan
budaya yang ada di Indonesia. khususnya untuk kaum milenial.
2. Sebagai bahan informasi bagi penulis selanjutnya jika ingin membuat karya
pada permasalahan yang sama.



1.3.2 Manfaat Akademis
Manfaat untuk bidang Tlmu Komunikasi khususnya film dan
penylaran.

I. Karya ini dapat memeberikan wawasan dan pengetahuan serta menerapkan
ilmu yang diterima penulis selama menjadi mahasiswa jurusan Tmu
Komunikasi Universitas Amikom Yogya

2. Karya ini bisa dijadikan sebagai pedoms
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