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ABSTRAK

Berkembangannya teknologi informasi semakin pesat di era modern ini,
hampir semuia aspek kehidupan sekarang ini sudah menggunakan teknologi
internet dan digital. Salah satu cara untuk mengenalkan produk atau layanan yaitu
dengan cara iklan, dahulu iklan hanya melalui suara di radio atau gambar sedangkan
sekarang sudah banyak menggunakan audio visual atau video. Munculnya layanan
baru dan kurangnya media iklan mengakibatkan kurangnya informasi yang
tersampaikan kepada masyarakat. Oleh karena itu, penulis memproduksi video
iklan layanan masyarakat website penerimaan tamu Pemerintah Kota Yogyakarta.
Pada produksi video ini penulis berperan sebagai editor video yang mengolah
potongan-potongan video dari produksi hingga proses editing video sehingga
menjadi satu video yang dapat dinikmati dan pesan — pesan dari video terebut dapat
tersampaikan kepada penonton. Dalam proses editing penulis menerapkan teknik-
teknik editing, cutting atau pemotongan, dan transisi agar hasil video maksimal,
dapat dinikmati oleh audien yang di tujukan.

Kata Kunci: Iklan Layanan Masyarakat, Editor, Website
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ABSTRACT

The development of information technology is increasing rapidly in this
modern era, almost all aspects of life today are already using internet and digital
technology. One way to introduce a product or service is by way of advertising,
previously advertising was only through sound on the radio or pictures, whereas
now many use audio-visual or video. The emergence of new services and the lack
of advertising media resulted in a lack of information conveyed to the public.
Therefore, the author produced a public service advertisement video for the
Yogyakarta City Government reception website. In this video production, the
author acts as a video editor who processes video clips from production to video
editing so that they become one video that can be enjoyed and messages from the
video can be conveyed to the audience. In the editing process the author applies
editing techniques, cutting or cutting, and transitions so that the maximum video
results can be enjoyed by the intended audience.

Keywords: Public Service Advertisement , Editors, Websites
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