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ABSTRAK 
 

Webseries adalah bentuk tayangan program serial yang serupa dengan 

siaran televisi namun perbedaan nya ada pada distribusinya yang berbasis 

website, baik melalui website dari produsen itu sendiri atau melalui 

website berbasis konten video seperti Youtube dan Vimeo. Webseries 

“Kamma” merupakan Webseries yang ditayangkan di youtube dan 

bercerita tentang  Bramantyo atas kepergian mendiang istrinya, Bramantyo 

tinggal sebatang kara dengan penyakit autoimun yang dideritanya. Karena 

memerlukan bantuan tenaga, ia mengundang pembantu baru (Kiki & 

Indah) untuk mengurus segala keperluannya. Tindakan lancang yang 

dilakukan oleh mereka, membuatnya dihantui arwah mendiang istri 

tuannya yang terjebak di rumah tersebut. Demi kebaikannya dan semua 

orang, Bramantyo memutuskan untuk membakar gaun yang menjebak 

arwah mendiang istrinya dimana pada proses pembuatanya terdapat 

seorang Sutradara yang membantu meracik Webseries ini untuk menjadi 

lebih menarik. Pada dasarnya Webseries adalah bahasa audio visual. 

Sutradara terlebih dahulu merancang dan menyusun Storyboard sebagai 

sketsa gambar yang disusun secara berurutan, ini juga menjadi solusi untuk 

mempermudah seseorang dalam menyampaikan ide atau gagasan cerita 

yang digunakan. Penelitian ini berfokus untuk Mendeskripsikan peran 

sutradara dalam proses menentukan konsep pengambilan gambar 

Webseries : “Kamma” 

 

 

KataKunci: Webseries, Sutradara, Kamma, Kreativitas Sutradara 
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ABSTRACT 
 

Webseries is a form of serialized program similar to television broadcasts, 

but the difference lies in its distribution, which is web-based, either through 

the producer's own website or through video content-based websites such 

as YouTube and Vimeo. The webseries "Kamma" is a series that is aired on 

YouTube, telling the story of Bramantyo, who has been living alone with an 

autoimmune disease since the passing of his late wife. In need of assistance, 

he invites new caretakers (Kiki & Indah) to take care of his needs. Their 

audacious actions haunt him as the spirit of his late wife becomes trapped 

in the house. For the well-being of everyone, Bramantyo decides to burn 

the dress that holds the spirit of his late wife captive. In the process of 

creating this webseries, there is a director  who helps to craft the series to 

be more captivating. Essentially, webseries is a visual language. The 

director first designs and organizes a storyboard as a                                                                                    

sequential sketch, which also serves as a solution to facilitate conveying 

ideas or story concepts. This research focuses on describing the role of 

director in the process of determining the concept of cinematography for 

the weseries "Kamma" 
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