BAB YV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan serts penjelasan vang diuraikan pads bab

sebelumnya, dapat ditank kesimpulan bahwa pols komunikasi gamers Mobile
Legends di Yogyakarta ini terdapat beberapa pola yang terjadi. Pertama nda pola
komunikasi sirkular, pola kemuanikasi linier dan juga pola komunikasi interaksional.
Pola komunikasi internksional muuﬂhn]‘nh}ung paling sering terjadi didalam
komunitas tersebut. Pi:rh ni ;mdm - merupakan pnhhnwm!mﬂ dua arah dimana
pengirim - dan penerima m saling memberikan ﬁhﬂ.hau..l: ketlka proses
lmlmm'hm berhm Pola komunikast mtzmhhnul i ferjadi secara terus

enciptakan jalinan mte-rak;l Mﬂima.r anggota
Eunhdlm ada s’ahmh pola komunikasi yang nll‘gmll temuan baru pada

penelitian i, ykani pola komunikasi helical. Pola ini mkm sebuah pola
w berkelanjutan yangmana berkaitan dengan kmﬁm w;ﬂemah
terjodi Hhhnm}'n atau dimass lmmpau
Penulis menyimpulkan teadinya pols poks komunikasi tersebut dari data yang
penulis dapatkan dalam wawancara dengan narssumber atsu mfgrman yang
diselcksi berdasarkan kriteria kriteria. Data yang didaptkan tersebut penulis kaitkan
dengan penggunasn teori CMC, sehingga diketabui bahwa komunikasi yang terjadi
sesuai dengan dimensi dimensi yang ada dan terbentuklaf pola pola komunikasi
Komunitas gamers Mobile Legends ini menggunakan media sosial dalam
proses komunikasi mereka sehari har, mﬂdmmﬁ]m digunakan ialah Whatsapp
dan juga Facebook. Penggunasn kedun media sosial tersebut tentunya memudahkan
para gamers dalam proses komunikasi don juga proses penyebaran informasi

Dengan menggunakan medin sosial, pesan dan informasi yang diberikan dapat
diterima dengan cepat, mudah dan dimans saja. Para gamers ini memanfastkan
platform yang ada untuk saling bertukar pikiran, informasi dan juga berbagi serta
bercerita pengalansn satu sama lam dalam dunia game. seperti dalam sebuah
kompetisi game. Hal tersebut dapat meningkatkan keakraban dan juga
meningkatkan chemistry bagi para gamers imi.



5.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan vang telah divraikan di atas, penulis memberikan
saran-saran terkail dengan Pola Konumikasi Gamers Mobile Legends di
Yogyakarta, yaitu ;
5.1.1 Bagl Plhak Gamers
Saran penulis bagi para gamers adalah untuk tetap dapat
mempertahankan serta lebih baik lagi jika bisa mengembangkan
komunikasi yang telah terjadi dalam komumnitas ini. Melalui komunikasi
vang baik tersebut, kiranys komunitas ini dspat berkembang menjadi
lehih hﬂm‘hgi du.u:hﬂﬁn}rl makin solid serta chemistry antar gamers
lebih erat gt
5.2.2 Bag! Pihak Masyarakat
Bﬂgimmm yang telah tmﬂﬂu baru akan bergabung
ke sebuah’ l'.mrmnnas. sebaiknya dapal | i emperhatikan serta mengamati
bagaimana komunikasi dan jugn pola gohnjl yung lngndl dafam
komunitas terschut. Komunikasi vang baik dalam sebeah komunitas,
tentunya dapat menciptakan sebuah keharmonisan di dalammya dan juga
'-Mth yang solid antar anggotanya. 1
mwﬁhﬂ Penellil Selanjainya
Penulis  menyadari bahwa masth terdapat  kekurangan
kekurangan dolam penelitian Pola Komunikasi Gamers Mobile Legends
i Yogvakarts ini. Penulis membcrﬂcmmmk peneliti selanjutnya
iglrﬂqntmhhrm lagi pendiﬁlndmgpn lebih mendalam pada
pola hﬂpﬁmmm pada penelitian ini. terlebih tentang pola
komunikasi helical yang menjadi kebaruan dalam penelitian ini. Selain
itu, pmuluﬁlpm nﬁ;mhmmgkinm terjadinya pola
komunikasi lain yang dapat terjadi d:lll:l.m sebuah grup atou komunitas,

Penulis juga menyadari akan teon yang digunakan pastinya berbeda
seseai berjalanya waktu serta perkembangan zaman dan juga teknologi
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