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Always be yourself and never be anyone else even if they look better than you. 

Open your mind before open your mouth. 

you yes you, so make yourself useful. do not rely on others. believe in yourself and 

show your ability, that's true strength. 

never give up before trying. 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi memungkinkan perangkat jaringan dapat 

melakukan hal kompleks dan juga rumit, dan juga dari segi infrastruktur yang besar 

sehingga diperlukan cara praktis. Namun bagaimana kinerja jaringan yang 

ditawarkan oleh permasalahan tersebut, maka solusi yang dapat diusulkan adalah 

Software defined network (SDN). 

 SDN adalah sebuah metode untuk mendesain, mengelola, dan mengontrol 

jaringan secara terpusat dengan memisahkan control plane (bagian pengontrolan) 

dan data plane (perangkatnya). Pengumplan data SDN akan diterapkan dengan 3 

cara yaitu perancangan dengan menyusun topologi jaringan, observasi dengan 

menjalankan simulasi aplikasi dan terakhir analisa Quality of Service. 

 Setelah itu akan di kategorikan berdasarkan indeks standar ETSI 1999 

sehingga diperoleh data SDN yang dapat digunakan sebagai refrensi untuk 

penerapan infrastruktur jaringan berskala besar atau enteprise. 

 

Kata Kunci: Software Defined Network, Control plane, Data plane, Quality of 

Service, ETSI 1999. 
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ABSTRACT 

The Technological developments allow network devices to do complex and 

complex things, and also in terms of large infrastructure, so a practical way is 

needed. However, how the network performance is offered by these problems, the 

solution that can be proposed is a software defined network (SDN). 

 SDN is a method for designing, managing, and controlling a network 

centrally by separating the control plane (control part) and the data plane (the 

devices). SDN data collection will be applied in 3 ways, namely designing by 

compiling a network topology, observing by running an application simulation and 

finally analyzing the Quality of Service.  

After that, it will be categorized based on the ETSI standard index so that 

SDN data can be obtained which can be used as a reference for implementing large-

scale network infrastructure or enterprises. 

 

Keyword: Software Defined Network, Control plane, Data plane, Quality of 

Service, ETSI. 

 

  


