BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kebutuhan periklanan sangatlah penting untuk menentukan besar kecilnya

pelajaran, tapi dengan pengemasan yang kreatif dan teknik bermain yang seru,
membuat hoardgame lebih memiliki daya tarik tersendiri. Selain itu, boardgame
juga dapat mengurangi sifat individualis siswa dan meningkatkan taraf sosial,
minimal antar pemain. [3] Berbagai macam hoardigame yang berkembang, mulai



dari hoardgame dengan materi dan konten sederhana, hingga boardgame
denganpengembangan konten vang rumit, menjadikan boardgame bukanlah
produk yang dapat dengan mudah di pasarkan, Oleh karena itu, pada tugas akhir
ini penulis membuat video animasi 2D dengan judul “PERANCANGAN VIDEO

TEKNIK MOTION GRAPHIC DI

menarik, dan informatif kepada masyarakat?
13 Batasan Masalah
Untuk mempersempit pembahasan pada tugas akhir ini, maka dibuat
batasan-batasan sebagai berikut :
I Animasi yang dirancang berbentuk 2D,



‘2. Metode yang digunakan adalah motion graphic

1.6.2 Observasi
langsung ke objek penelition mengenai penampakan game yang akan di
buat video animasi 2D mosion graphic.



163 Analisls

Data yang diperoleh dari hasil observasi yang telah dilakukan akan
dianalisis untuk dibuat gambaran kasar mengenai video animasi 2D yang

akan di buat dalam penelitian mi.

A H AN
tentang Latar Belakang Masalah, Tujuan Penelitian, Rumusan
Masalah, Batasan Masalah, dan Sistematika Penulisan.



BABII TINJIAUAN PUSTAKA
buku, jumal, dan laporan tugas akhir sebagai acuan yang
mendukung penelitian.

BABIIT TINJAUAN UMUM
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