BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Daging merupakan saloh satw makanan pokok manusia, baik it
daging sapi. kambing, domba dan lain-lain. Tetapi, semua daging tidak
dapat dikonsumsi oleh masyarakatgKhususnya bagi yang mengerti tentang
b untungan lebif dengan




dengan menggunakan algoritma Gray Level Cooceurence Matrix
(GLCM) o diklasifknsikin mengginakin jaringan’ arsf tirwan
Backpropagation. Pada penelitian yang sudsh ada menggunakan algoritma
tersebut dapat menghasilkan tingkat akurasi lebih dari 60% [1][2][3].
Sehingga. diharapkan untuk kedepannya teknologi tersebut dapat membantu
orang-orang dalam memilih toko pemotongan daging dan meminimalisir
kejahatan di pass

Adupunmufu penelitian adalah sebagai berikut:

. Dapat membanty masyarakat datam mengenali daging-daging
vang dijual di passran, ogar tidak tegadinya kecurangan dan
kerugian yang diderita oleh konsumen,

2 Dapat membantu peneliti selanjutnya yang akan menggunakan
algoritma GLCM dan Backpropagation untuk perbandingan



persentase tingkal akurasi apabila peneliti tersebut menggunkan
sebuah factor tambahan dan luar.
1.6 Metode Penelitian
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Pada penelition  ini metode pengumpulsn  data
dari penelitian sebelumnya dengan judul
Dhaging Sﬂlﬂdm Daging Anjing pada

: b. Pembagian data latih don data uji
sabnn}nk 80% dan 20%. Data training (latih) digunakan untuk
melakukan pembelajoran terhadspan joringan saraf  tirwan
Backpropagation dalam mengenali daging yang telah dioplos
dan data uji digunakan untuk pengujian pada jaringan saraf
tiruan Backpropagation yang telah dilatih sebelumnya dengan
data training (latih) untuk mendapatkan nilai akurasi.



L6.4 Metode Implementasi
Tahap implementasi dilakukan uji coba jaringan saraf
tiruan backpropagation dengan 4 arah sudut co-occurrence pada
GLCM yaitu Do, 45 o, 90 o, dan 135 o dengan menggunakan
Matlab.
L.6.5  Metode Testing

an  dengan menguji  secara
ting dilakukon dengan menyiapkan 100 citra
uji. selanjutnys dilakukan ekstraks
 feature dicunakan untuk . it Tatihi: ik
untuk mendapatkan nils input yang il masukkan pa
pelatihan [4].
a penulisan dalam proposal penelitiar
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teori- teori yang mendukung judul dan mendasan pembahnsan
secara detail. Landasan teont dapat berupa defenisi-defenisi atau
model yang langsung berkaitan dengan ilmu ataw masalah yang
diteliti.
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BABIV

ini menjelaskan bahan penelitian, alat penelitian, metode
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab implementasi dan pembahasan berisi tentang paparan
implementasi dan analisis hasil uji coba program, Bab [V ini akan
dari tahapan penelitian, dari tahap
il desain, hasil testing  dan
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