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SARAN DAN MASUKAN

5.1 Keslmpulan

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa kesimpulan vang dapa
ditarik. Seperti berikut:

Penelitian ini telah berhasil mengimplementasikan teknologi Augmented Reality
sebagai sarana pengenalan alat musik tradisional Jawa Timur. Aplikasi AR vang
dikembangkan memungkinkan pengguna, khususnya siswa di SDN Tanjung
Kertosono, unfk n;m pengaliman belajor yang interaktif. melihat
g,amhﬂvl} ulmmﬂ,mmﬁnmﬂm suara autentik, dan memperoleh informasi
tentang setiap Alat musik tradisional.

- Dengun interpretasi skor sebesar 92.7 %, &pt'mhnhwu siswa SDN

Tanjung secara keseluruhan merasa puas dan menerima dengan baik aplikasi AR
imi. Hal ini menunjukiam bahwa aplikasi AR mmﬂ&i ]i:llm untuk
meningkatkan efektivitas pembelajaran dan dapat menjadi alat yang berharga
dalam pendidikan di SDN Tanjung. Dalam hal ini. aplikasi AR memberikan
Imﬂh'Mpusltif dalam meningkatkan kualites pembelajuran don memfasilitasi
pemahaman siswa terhadap alat musik tradisional Jawa Timur.

Kimerja aplikasi AR menunjukkan bahwa aplikasi ini telah I!eﬂimgsl dengan
baik don responsif. Antarmuka penggunn yang mtuihfdnn jn:ha memudahkan
penggunaan dan navigasi siswa di dalam aplikasi.

5.1 Saram

|. Untuk pengembangan selanjutnya, Mﬂm} terus meningkatkan konten

dan fitur aplikasi Augmented Reality (AR). Penambahan alat musik tradisional
Jawa Timur yang lebih lengkap don variasi fitur interaktif seperti simulasi alat
musik akan meningkatkan keberagaman dan daya tank oplikasi.

Disarankan melibatkan komunitas lokal vang memiliki pengetahuan mendzlam
tentang alat musik tradisional Jawa Timur dapal menjadi milai tambah
Kolaborasi denpan seniman. musisi, atau pakar alal musik tradisional dapat
membantu memperkaya konten aplikasi AR, membenkan wawasan yang lebih
mendalam, dan memperluas perspekiif siswa.
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