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5.1 kesimpulan

Berdasarkan hasil dari karakter aniamsi 2D ini. onimasi ini didalam pembuatanya harus
memperlihatkan gerakan atau wajsh karakter animasi yang imut, lucu, manis dan dilebih-
lebihkan dalam animasi tersebut. Sehinggn karakier #nimasi semakin menarik dan menghibur,

Karakter animasi ynngdlhﬂt dermum -uﬁﬁugwck'n animasi dan backsound,
serta proses mﬂdenngﬁmlmggmww Editor dengan resolusi 960x720,
ekstensi file MPEG dun ﬂm?ﬁ%

L‘ntt# perhitungan hasil uji karakter animasi MIMO dari kuﬁumnr yang telah dilakukan
persentase quhh likert,dengan hasil ratz-rata nspek nn.mmm&ngﬂhngusj dan aspek
multimedia 85% (sangat bagus).

L2 Saran
Smlnhpm skripsi ini selesai, nda beberapa saran yang mgin suglh@kan

vaitu sebam.ﬁenkm

I. Pada sanl pembuatan karakter animasi supaya harus paham proses import ke dalam software
vang digunakon, jiko menggunkan photoshop saot pmM‘IMIm-.m&'masin}'a maka
diperhatikan betul mulsi dari ukuran, format file, dan impont file agar dapat diterapkan pada
softewnre editing, misal VSDC editor video.
Dhalam mengﬂélmhnhmﬁtﬁrmﬁum'l stpaya teliti dan sabar dibuat semenarik mungkin
dan sedetail mungkin setiap gerakan karakter.

3. Setiap karakter animasi yang dibuat harus memiliki u!&kmmp vang kreatif dan menarik.
4. Kesulitin didalam pembuatan karakter aniamasi 2} ini yaitu penerapan teknik dan prinsip

-

animasi yang mengharuskan untuk membuat karakter animasi yang baik



