1.1

BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Kabupaten Bantul, salah satu kabupaten yang memiliki objek wisata
alam yang menarik dengan keindahan alsmnys. Objek-objek Kabupaten
Bantul mempunyai_potensi d:gﬁ m-sltu yong cukup besar , yang meliputi
objek wisata alam, wisata budays, taman hiburan dsn industri kerajinan. Selain
ihi.fnhupntﬁ'mmqﬂﬂkaﬂ knhupntenm,menﬁﬁidesa wisata yang

‘sangat beragam, sehingga kelebihian terscbt juga dapat menarik wisata asing,

Bﬁgm keanekaragaman wisata tersebut diharapkan m Bantul dapat
secarn optimal mendukung pengembangan Daoernh lstimewa Yogyakarta
ebagai dnerah tujunn wisata di Indonesia.

&.ﬂ ini, seinng dengan perkembangan telnolog informasi. telah
mgkan perangkal unfuk memudahkan akses minmmi. Sistem
Mmmuﬂg wisata di daeral bantul hmw!ﬂi ini-masih dikelola dari
pihak Dinas Pariwisata Bantul. Oleh karena itu, dibuatlah spiikasi pengenalan

yang memanfaatkan perkembangan teknologi mobile berbsis android yang
 suat ini sedang berkembang pesat.

w ini #n:imhn Il:u.’_ﬂpt:-'_mﬁbjek wisata dan budaya
yany ada di daerah Bantul dalam bentuk yang lebib menarik. Oleh karena itu,
game pengenalan objek _ﬁim-_ﬂ-mfﬁ-ﬁiniiai lebih menarik bagi
wisatawan asing yang sadang berkurjung ke Yogyakarts. Karena selain ada
unsur permainannya juga oda wnsur edukasinya. Dalam hal ini, saya
menggabungkan gome dan edukasi yong bertujuan uniuk membantu
memperkenalkan wisata vang ads di dserah Bantul melalui game atau
permainan,

Dengan latar belakang diatas ini, pada skripsi ini solusi yang menjadi
tema kali ini yaitu * Game Pengenalan Objek Wisata Di Daerah Bantul



Berbasis Android " dengan objek-objek serta budava di daerah bantul dan kuis

1.2 Rumusan Masalah




1.5 Manfaat Penelitian

Dalam peloksanasn tugas akhir in
o diharapkan dapat memberikan manfaat
a) Bagi Pengguna

mengenai penelitian lmuymgtuhh r.ﬁl an-kutipan peneliti
terdahulu sesuai dengan tema - ’

BAB Il METODE PENELITIAN
Bab im beri iti
penelitian dan rencana pengujian



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab i memuat uraian tentang hasil dan bagaimana hasil tersebut
dicapai dari setiap aktivitas yang dilakukan selama penelitian, Hasil
penlitian
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