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1.1 Latar Belakang

Di era modem ssat ini, bus merupakon alal transportasi yang sangat
diandalkan oleh masyarakat untuk bepergian'dan suatu tempat ke tempat yang lain.
Terwujudnya sebush bus tidak ant dari orang orang yang bekerja untuk
mengembangkan. m ﬁnehut,jgllh satunya. l&lﬂ] desainer grifis yang bekerja
dalam mepeiptakan berbagni macam inovasi desain mnfuk memperindah bentuk

Desainer grafis adalah orang yang melakukan prakiik seni dalam

Mﬂipﬂ:hwim.l] yang menarik menggunakan E'hm-mlﬁnm gamhnr teks,
dan warmna yang dibuat dengan semenarik mungkin [3][4]: Buﬁlmaﬁmupﬂk:m
elemen penting dalam menciptakan citra branding yang kuat dan konsisten pada
semum media dan =aluran komunikasy, seperti logo, kemasan, |klm1.,m wd:. dan
lain-loin. Branding yang kuat dan efektif dapat memberikan keunggulan dalam
menciptakan citra yang baik kepada pelanggan.

Bus merupakan alat transportasi dengan daya ﬂw;ﬂugm besar.
Pada umumnya bus digunakan untuk angkutan perkotaan, angkutan antar kota, dan
]ugm-lnghhnmiﬂlh [l]. Um&npat membedakan setiap bus dapat melalui
I:mbnﬂni'm,lﬂﬂ': it ; | fvery atay uﬂ.m body bus itu sendiri.
Livery pada bus mm:i W] macam komsep, seperti konsep yang
mengandung unsur binatang, konsep batik, kﬂﬁ# mmhm. konsep rimeless dan
masih banyak lagi. Liveny bus pads amumnya dikerjakan oleh desainer internal
karoseri atau bengkel reparasi bus.

Semakin banyaknya pembelian bus baru setiap bulan menyebablkan banyak
fivery vang harus dikerjokan oleh desainer internal karoser. Oleh karena itu, banyak

desainer internal karoseri yang memberikan pembuatan desain tersebut kepada para
freclancer desain grafis. Penulis merupakan salah satu freelancer yang bergerak
dibidang ini. Selain mendapatkan pesanan dari karoseri, penulis juga sering
mendapatkan pesanan pembuatan desain ffvery melalun jejaring media sosial,



(]

seperti Instagram, Facebook dan Whatsapp. Pesanan tidak hanya dotang dar
karoseri sajn. namun pesanan bisa datang dari perusahasn otobus yang
menginginkan fvery khusus untuk perusahaannyn.
1.2 Frofll Pekerjaan

Livery adalah istilah vang digunakan uniuk menggambarkan desain visual
atau tampilan luar dan sebuoh armada bus. Livery bus biasanya mencakup desain
grafis, pola. warna, dan teks yang dilquﬂm‘pﬂp bus, Dalam merancang desain
fivery pada bus, daﬂhﬁ'h!ms nmmmm faktor seperti identitas
perusahaan, target pasar perusahaan, dan tentu tren desain terbaru. Orang yang
bekerjadibidany mummm Hvery.

Desainer ffery memiliki tugas dan tanggung jawab yang besar dalam
menentukan branding yang sesuai untuk p-eruslhm wmbul. Tugas dan

wmgjwnnh tersebut antara Inin:
a. Hmnca.ng dan membuat desain fivery

‘Menentuksn konsep desain yang menarik dan menvesuaiken desain
‘dengan identitas perusahaan terkait, Setelah konsep disetujui, desainer
akan m:nbunt gambar kerja yang nantinya akan diserahkan kepada
'llmg!:ei atau karosen

b. Berkoordinasi dengan bengkel atau karoseri
Sclain membuat-sebuah desain /ivery. seorang desainer Eb‘ﬂ;v.juga harus
berkamunikesi dengan hengkel atan/kstemest fempat bus terscbut
w [hqﬁu' ﬂﬂ!j' harus mfgﬂmbnr kerja dengan
'ketemngan senncy mungkin mengenar :hh gambar, merk cat beserta
kodenya, tata letak penempatan stiker dan fain sebagainya.
c. Meninjau helamu pﬁ::su.ﬁ pengur_:i.aan. .

Seorang desainer fivery tak hamya sebatas mengerjakan desainnya saja,
namun desainer fivery akan memantay proses pengerjaan desain tersebut
hingga proses pengecatan selesai. Jika terdapat masalah pada proses
pengecatan, desainer bersama karoser atau bengkel akan mencari solusi
atas masalah tersebut.



1.3 Performa Jasa Penyedia

Seperti yang telah dijelaskan pada sub-bab latar belakang penulis
mendapatkan klien dari media sosial seperti Instargram, Facebook dan Whatsapp
sehingga penulis lebih memilih menyusun portofolio desainnya di kedua platform
tersebut. Namun penulis tetap bergabung kedslam platform penyedia jasn
freelancer yuitu Fiverr dengan nama pengguna (@dhanie275_wtart,




Gambar 1. 2 Portofolio [nstagram

Tarif yang diberikan pada masing masing desain fivery dapat berbeda
antara bus vang satu dan bus vang lsinnya, hal im dikarenakan terdapat perbedaan
tingkal kesulitan dani fivesy ity sendiri. Namun penulis letap memberikan patokan
harga batas dan batas bawnsh serta mengelompokannya menjadi 3 kelompok yaitu
hig bus atou bus besar. medium bus atau bus tanggung dan elf atou bus kecil.

1.4 Sekilas Projek vang dikerjakan

Penulis sudah mengerjakan cukup bamyak projek desain ffvery, seperti
desain livery untuk eff, medium bus dan big bus dan berbagai karoseri vang ada di
Indonesia. Pada umumnya desainer livery akan menggunakan aplikasi berbasis

vector seperti Adobe Mustrator atan CorelDraw namun tak jarang ada yvang



menggunakan Adefe Photeshep. Penulis mengoumakan aplikasi CerelDvaw untuk
mengerjakan desain livery tersebul. Berikut beberapa desain fivery yang telah
dibuat oleh penulis:

a. Livery elf

e it

T T | Y by

Gambar 1. 3 Blueprint fivery elf milik Dhiaz Trans

Gambar 1. 4 Armada milik Dhiaz Trans



b, Livery medlum huos

Gambar 1. 6 Armada milik PO. Pandu Wistarn
¢ Livery big bus

rmisary gn rr——

Gambar 1. 7 Blueprint fivery milik PT. Nagita Trans Utama
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Gambar L. 8 Armads milik PT. Nagita Trons Utama
Proyek yang akan digunakion oleh penulis pada tugas akhir non reguler kali
ini bukan duri ketign proyek diatas, melainkan penulis akan mengegunakan provek
dary PT. Pesona Transportasi Indonesio.
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