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Pekerja lepas yang tidak terikat kontrak dan jam kerja suatu
perusahaan.

Manufaktur bodi dan interior kendaraan bermotor
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INTISARI

Di era modern saat ini, bus merupakan alat transportasi yang sangat
diandalkan oleh banyak masyarakat untuk bepergian dari suatu tempat ke tempat
yang lain. Terwujudnya sebuah bus tidak lepas dari orang orang yang bekerja untuk
mengembangkan bus tersebut. Salah satunya adalah desainer grafis yang bekerja
dalam menciptakan berbagai macam inovasi desain untuk memperindah bentuk
dari sebuah bus. Livery merupakan hasil pekerjaan yang dilakukan oleh para
desainer grafis untuk menciptakan branding bagi perusahaan otobus.

Livery bus adalah desain visual atau tampilan luar dari sebuah armada bus
yang mencakup desain grafis, pola, warna, dan teks. Livery bus membantu
mengidentifikasi bus dengan merek atau perusahaan tertentu, dengan menampilkan
logo dan identitas merek secara konsisten pada seluruh armada bus. Selain itu,
livery bus juga bertujuan untuk menarik para calon penumpang dan penyewa bus
pariwisata. Desainer /ivery memiliki banyak tugas dan tanggung jawab yang besar
dalam menentukan branding yang sesuai untuk perusahaan otobus tersebut. Tugas
dan tanggung jawab tersebut antara lain merancang dan membuat desain /ivery,
melakukan revisi desain, dapat berkoordinasi dengan bengkel atau karoseri, serta
meninjau selama proses pengerjaan bus tersebut.

Hasil akhir dari tugas akhir ini adalah sebuah desain livery untuk PT. Pesona
Transportasi Indonesia yang digunakan pada armada terbarunya sebagai bagian dari

branding perusahaan tersebut.

Kata kunci: Desain grafis, Livery bus, Branding
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ABSTRACT

In the modern era, buses have become a relied-upon mode of transportation
for many people to travel from one place to another. The realization of a bus
involves the efforts of individuals working to develop the bus, and one of them is a
graphic designer who works to create various design innovations to enhance the
appearance of a bus. Livery is the outcome of the work done by graphic designers

to create branding for bus companies.

Bus livery refers to the visual design or exterior appearance of a bus fleet,
encompassing graphic designs, patterns, colors, and text. Bus livery helps identify
buses with a specific brand or company by consistently displaying the logo and
brand identity across the entire bus fleet. Furthermore, bus livery aims to attract
potential passengers and tour bus renters. Livery designers have significant tasks
and responsibilities in determining the appropriate branding for the bus company.
These tasks and responsibilities include designing and creating livery designs,
revising designs, coordinating with workshops or coachbuilders, and overseeing

the process of bus construction.

The result of this project is a livery design for PT. Pesona Transportasi

Indonesia to be used on their new fleet as part of the company's branding.

Keyword: Graphic design, Livery Bus, Branding
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