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1.1 Latar Belakang

Sckolah, selain mempunyai tonggung jawab mengajar siswa. juga
mempunyai tanggung jawab lain yaitu membangun lingkungan belajar yang
: emangat belajar. Banyak sekali

salah satunya dengan

BV agar senantulRieRR sty pertu adanya

ng dapat dilakukan vaitu pem rwivard (hadiah)
mm&npu pmghm Siswa yang termoli :
h memiliki kemungkinan tinggi untul mengulang |
rti hadiah bisa jadi stimulus yang baik [1].

an sistem

ng sudah ditentukan
lalu dipilih menjadi siwn berprestasi. Siswa fersebut nantinys dipanggil ke
Siswa herprestasi harus memenuhi beberapa kriteria, berupa kriteria
akademis maupun non skademis. Kriteria akademis meliputi nilai dalam indeks
pengetahuan. Sedangkan kriteria non akademis meliputi tahfidzul qur'an,
ekstrakurikuler, dan keaktifan. Selain untuk memotivasi agar senantiasa



berprestasi, pemilihan siswa berprestasi juga bertujuan sebagai bahan
pertimbangan sekolah dalam menentukan siswa yang akan diikutsertakan dalam
olimpiade setiap tahunnya.

Permasalahan yang ada adalah setiap bulan pihak sekolah terkadang
masih mendapat kesulitan untuk menentukan siswa berprestasi. SMP Sains AL-

¥

Qur'an juga belum mempunyai sistem is

mmasi akademik seperti sckolah lain,

data penileian siswa masih

sumber days manusia juga menyebabkan proses pemilihan siswa berprestasi
tidak berjalan dengan baik.

Ofeh karena itu, untuk memperoleh hasil pemilihan siswa berprestasi yang

objektif dan efisien, diperlukan adanya inovasi baru dengan memanfaatkan
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momen perkembangan teknologi di dunia pendidikan saat ini. Salah satu
alternatif yang dimungkinkan dapat digunakan yaitu sistem  pendukung
keputusan.

Sistem Pendukung Keputusan (SPK} adalah sistem informasi interaktif
vyang berisi data dan pemodelan dan manipulasi data guna membantu mengambil

sebuah keputusan [2]. Sistem

[4]. Metode AHP dopat dijadikan sebagai alat bantu dalam menentukan
mahasiswa berprestasi dengan adanya data kuantitatif serta adamya tingkat
validitas konsistensi hirarki [3].



Metode tersebut kemudian diimplementasikan dalam bentuk website, ini
karena bentuk website bisa menyimpan data dalam database sehingga

meminimalisir kehilangan data, Selain itu, website juga lebih efisien karena data
bisa diinput oleh beberapa orang sekaligus dan bisa dibuka diperangkat apa saja.
Berdasarken hal-hal tersebut, muncul gagssan untuk membuat sebuah

2. Sistem dibuat dengan
3. Tadak memperhatikan keamanan sistem

4, Kriteria yang digunakan dalam penelitian ini adalah nilai akademik,
tahfidzul qur'an, ekstrakulikuler, dan keaktifan.



L4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Berdasarkan masalah di atas. maka tujuan peneliti adalah merancang dan
membangun sistem penunjang keputusan pemilihan siswa berprestasi di SMP
Sains Al-Qur'an dengan menggunakan metode AHP.
1.5 Manfaat Peneltian
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1.6 o neliid

L

u pihak SMP Sains Al-Qur'an

Data diperoleh dengan cara mengamati uplikasi sistem

mjang  keputusan dan pemodelun, metode AHP  dalam
‘menyclesaikan masalah yang bersumber dari penelitisn-penclitian
.

Kepala Bidang
Kurikulum dan Kesanisian SMP Sains  ALQur'an selaku
penanggung jawab perilihan siswa berprestasi. Proses ini dilakukon
untuk memahami alur dan kriteria dari pemilihan siswa berprestasi.
Loz Metode Anallsls

Analisis bertujuan untuk menciptakan dan memelihara fungsi
sistem. Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah Metode
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analisis kebutuhan sistem yang berisi analisis kebutuhan sistem fungsional
dan non fungsional. Kebutuhan fungsional berisi kebutuhan layanan yang
diberikan sistem kepada penggunanyn. Kebutuhan non fungsional berisi
properti buik berupa perangkat keras maupun funak yang digunakan untuk
membuat dan mengembangkan sistem,

Selain itu, metode SWOT oths, Weakness, Opportunities,

Thl'ﬂls] Mt - fersebub akn
k'E' 1z ""-'.’ I Nl

& figunakan dalam penelitian ini. Beris berikut s
1. - Analisa Kebutuhan Software

hkan untuk membuat
aplikasi dan laporan penelition. Persngkat lunak yang dibutuhkan
untuk membuat aplikasi antara lain XAMPP. Visual, Studio
Code dan Web Browser. Adapun perangkat lunak Microsoft
Word yang digunakan untuk membuat laporan penelitian.

2. Desain Aplikasi



Sebelum membuat aplikasi. perlu dibuat desain aplikasi.

Desain tersehut bensi gambaran yang menjadi acuan dalam
membuat aplikasi. Gambaran tersebut bisa berupa diagram alur,
bagan ataupun gambar, Desain harus diboat secara cermat dan

BAB Il Metode Penelitian

Berisi persiaspan dan perancangan penelitian yang terdin dari
hipotesis, perancangan perangkat lunak dan perangkat keras.
BAB IV Hasil dan Pembahasan



Berisi hasil dari sistem penunjang keputusan yang dibuat peneliti
BAB V Penutup
Daftar Pustaka

Benisi mujukan literatur yang dipakai dalam menyusun laporan
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