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5.1 Kesimpulin

Kesimpulan dari namusan masalah di atas adalah bahwa pengembangan
teknologi augmented reality dengan pendekatan marker based tracking berbasis
Android memiliki potensi besar untuk digunakan secarn efektif dalam bidang
bangun ruang, Penggunaan teknologi ini dapat memfasilitasi proses perancangan
dan visualisasi bangun ruang. serfa meningkatkan efisiensi dalam memahami
konsep desain. Pengguna juga merespons positif dan merasa terbantu dengan
pemanfaatan Iehwmmmmmm: tantangan di bidang
bangun ruang. Dengan menggunskon teknologi sugmented. reality dengan
pendckatan marker based tracking, pengguna dapat mengalami pengalaman
vistalisasi yang lebih mendalm dan interakiif, yang membantu mercka
memahami secara lebih baik dan menguptimﬁﬂ"hﬁ mrm dalam
lingkungan bangun ruang. Dalam keseluruhan, teknologi w reality
berbasis Android dengan pendekatan marker based tracking dapat menjadikun
media pembelajaran ini sebagai alat pendamping dalam pembelajaran, dan
mendapatkan nilai interpretasi 94,85% Sangat saetuju terhadap aplikasi ini.
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Setelah penelitian dilaksanakan, penulis perly memberikon saran guna
pengmﬂmngnni&dupm terhadap. penelitian selanjutnya, beberapa saran yang

L. D&hmpefleﬁﬁnn hﬁpengg[tﬁ.nnn miodel bangun ruang 3D yang digunakan
masih  sederhana dﬂlm untuk penelitian ke depan dapat
mengembangkan penggunasn anim:si pada model 3D yang digunakan

2, Perlu pengembangan adanya dessin Ul yang inovatif dan kreatif guno
menarik minat siswa dalam penggunsan aplikasi dugmented Reality
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