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INTISARI 

 

Dewasa ini, perkembangan teknologi telah melaju dengan begitu pesat. Dengan 

berkembangnya teknologi, informasi menjadi satu hal yang sangat penting dalam berbagai 

aspek kehidupan. Kebutuhan akan informasi ini menjadi hal yang penting, salah satunya adalah 

informasi terkait dalam hal administrasi. Dalam penggunaannya, administrasi sangat 

dibutuhkan oleh suatu lembaga atau perusahaan agar dapat optimal dan terus berkembang 

dengan membuat sumber daya serta pengelolaan yang baik. Namun, meskipun di masa 

teknologi yang tengah berkembang begitu pesat saat ini. Ternyata masih ada beberapa lembaga 

atau perusahaan yang masih mengelola administrasi secara manual. Dimana dalam prosesnya 

yang memakan waktu cukup banyak, juga rawan terjadinya human error atau bahkan 

kecurangan. Oleh karena itu, penulis berinisiatif untuk mengembangkan website administratif 

dalam rangka menyelesaikan masalah tersebut. Dalam menyelesaikan masalah tersebut, metode 

waterfall dipilih untuk menjadi metode pengembangan website yang dimulai dari tahap analisis 

atau riset, desain sistem hingga diakhiri dengan proses testing dan maintenance. 

 

Kata kunci: Informasi, Administrasi, Waterfall. 
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ABSTRACT 

 

Today, technological developments have progressed so rapidly. With the development of 

technology, information has become a very important thing in various aspects of life. The need 

for this information is important, one of which is related information in terms of administration. 

In its use, administration is needed by an institution or company so that it can be optimal and 

continue to develop by making good resources and management. However, even in the era of 

technology that is developing so rapidly currently. It turns out that there are still several 

institutions or companies that still manage administration manually. Where in the process 

which takes quite a lot of time, it is also prone to human error or even fraud. Therefore, the 

author took the initiative to develop an administrative website to solve this problem. In solving 

this problem, the waterfall method was chosen to be a website development method that starts 

from the analysis or research stage, system design and ends with the testing and maintenance 

process. 

 

Keywords: Information, Administration, Waterfall. 


